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Je profite de la sortie d'Eclipse 2.1.2 (Environnement de développement open source) pour vous  annoncer la tenue d'un concours de plug-ins pour cet environnement.


L'ICE (International Challenge for Eclipse), sponsorisé par une partie du consortium Eclipse est ouvert à tous et vise à promouvoir et à renforcer la communauté autour du projet Eclipse, ainsi que d'augmenter sensiblement le nombre de plug-ins.





Tous les codes source soumis doivent être sous licence CPL (approuvée par OSI) et les plug-ins ne doivent pas être repris ou avoir déjà été publiés.





Au final, de nombreux prix à gagner, dont des Thinkpad, des iPAQ, des voyages pour les conférences ETAPS, des logiciels propriétaires, etc...





Un peu plus de détails en annexe
Dates Importantes


- 7 octobre 2003 : Début de l'inscription 


- 8 décembre 2003 : Fin des soumissions 


- 3 février 2004 : Annonce des vainqueurs 


- 27 mars 2004 : Présentation des vainqueurs lors de ETAPS 2004 (d'où le voyage pour les gagnants !)





Prix offerts sont notamment les suivants : 


- IBM ThinkPads 


- Voyages pour les conférences ETAPS 2004 (European Joint Conferences on Theory and 


  Practice of Software), 27 mars - 4 avril 2004 à Barcelone (Espagne) 


- HP iPAQ 


- Genuitec MyEclipse Enterprise Workbench 


- Instantiations CodePro Express 


- Embarcadero Describe Enterprise 


- Ouvrages Rational 


 


Petit rappel sur Eclipse


Rappellons qu'Eclipse est une plateforme de développement open source, dont la base a été donné par IBM à la communauté, mais qui est maintenant géré par la communauté et un consortium composé entre autres, d'IBM, Oracle, QNX, Red Hat, HP, SuSE, Intel, ... et dont les deux grands absents sont Sun et Microsoft.


Contrairement à ce que l'on pourrait penser, il ne sert pas qu'a faire du Java, mais aussi du C/C++, PHP, XML, HTML, CSS, UML, ...





La version 2.1.2 qui vient de sortir n'apporte que des corrections que bugs, mais déjà la quatrième milestones (M4) de la 3.0 est disponible et donne un bon apercu des futures fonctionnalités.
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