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Alors que la première bougie du projet DoudouLinux vient d’être soufflée, la première version stable 1.0, nommée Gondwana, vient d’être publiée. Cette nouvelle version de l’environnement Linux pour enfants vise la simplicité maximale d’utilisation et apporte plusieurs nouveautés :



	deux nouvelles applications : Songwrite et Stopmotion ;

	démarrage et arrêt graphiques et musicaux, grâce à des créations originales des contributeurs du projet ;

	chansons pour enfants et morceaux de musique classique (fichiers MIDI) ;

	meilleur support matériel, notamment le réseau et le Wi‐Fi.




Songwrite a été présenté relativement récemment dans ces colonnes. Il s’agit d’un éditeur et lecteur de chansons qui utilise par défaut une notation par doigtés et tabulations pour les instruments, plutôt que la notation musicale nécessitant un long apprentissage. Quant à Stopmotion, c’est un logiciel simple d’utilisation pour créer des films d’animation, par exemple avec une webcam. Des séries de photos d’une scène réalisées en déplaçant légèrement ses personnages à chaque prise sont assemblées en vidéo pour reconstituer le mouvement. S’adressant à de grands enfants, l’objectif de ces logiciels est de stimuler leur sens artistique et leur créativité.


Officiellement, le projet supporte désormais 15 langues, sur 5 alphabets différents. Il a fait son entrée au mois de mai dans le très réputé DistroWatch et a rejoint l’OIN en mars sur son invitation. Les pistes de développement sont désormais nombreuses, parmi lesquelles on peut citer le graphisme, la musique et les contenus numériques, la migration sur une base Debian Squeeze et le portage sur l’architecture ARM. Bref, quelles que soient vos compétences, vous pouvez sûrement aider le projet !


La liste complète des changements est disponible en ligne. Les changements de cette version s’ajoutent, bien sûr, à ceux de la version précédente du mois de février, qui n’avait pas fait l’objet d’un article sur ce site. Il faut notamment mentionner que le menu des activités, affiché à la fin du démarrage, est modifiable depuis cette précédente version. Un travail avec des pédagogues de l’Université de Tomsk avait permis d’ajouter des sessions avancées intermédiaires à destination des écoles, sessions qui ne sont accessibles qu’après avoir modifié le menu standard. Par ailleurs, pour les enfants plus grands, cet outil permet de retirer les premières activités destinées aux plus jeunes débutants.


Concernant le développement du projet, DoudouLinux vient d’amorcer un virage vers les contenus numériques. Jusqu’à présent, il s’agissait d’un n‐ième environnement Linux pour enfants, ayant la spécificité d’être tourné d’emblée vers l’international et d’essayer d’être aussi simple à utiliser qu’une console de jeu – ce qui n’est déjà pas si banal :). Les applications proposées étaient essentiellement des jeux éducatifs. Cependant, comme de nos jours l’une des utilisations les plus courantes de l’ordinateur est la manipulation de contenus numériques, DoudouLinux souhaite montrer aux enfants le potentiel de cet outil, aussi bien pour diffuser ses contenus que pour les créer. Les enfants ont ainsi la possibilité d’être acteurs, et non plus de passifs consommateurs de l’ordinateur.


Nous espérons ainsi, dans un futur assez proche, disposer de chansons pour enfants venant de nombreux pays. Le catalogue de musiques va également s’étoffer au fur et à mesure que des fichiers aux licences compatibles seront trouvés. D’autre part, un travail important d’unité graphique va démarrer, maintenant que le projet a ses deux personnages principaux. Enfin, nous envisageons d’ajouter prochainement des documents écrits, afin d’élargir le panel culturel de DoudouLinux : histoires, fables, contes, etc..


D’un point de vue technique, Gondwana est la dernière version qui sera basée sur Debian Lenny, l’ancienne stable. La prochaine utilisera Squeeze, ce qui devrait conduire à un système plus rapide au démarrage, en plus d’un support matériel encore amélioré. Un portage sur la plate-forme ARM va aussi démarrer cet été, afin de proposer DoudouLinux sur cette plate‐forme dont le succès et les performances ne cessent de croître. Enfin, certains éléments de l’interface devraient être revus, afin d’améliorer leur ergonomie et leur apparence.


En résumé, DoudouLinux est un projet bien actif, regorgeant d’idées, et dont le but est de produire le meilleur système informatique pour enfants, consoles de jeux incluses !
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