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Dr. Geo 13.04 est un environnement multiplateforme de géométrie euclidienne interactive et de programmation. 


Outre son aspect classique de géométrie interactive, Dr. Geo est scriptable et modifiable depuis lui même.


Il est distribué sous la forme d'une application portable universelle. Les nouvelles fonctions et les bugs corrigés sont listés en seconde partie.
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Nouvelles fonctions


	Intégration d'image dans une figure

	Limiter la taille d'une image à un nombre de pixels donné

	Transformations géométriques des lieux de points

	Clonage d'objet

	Grille avec axes x et y

	Polygone régulier

	Point mobile sur polygone

	Menu avec la liste des macro-constructions

	Fusion de points

	Le menu contextuel est translucide

	Partage de figures par le réseau

	Attribut de couleur de fond pour texte

	Zone sous le doigt dupliquée

	Mettre en évidence un item lorsque parcouru dans le menu

	Description pour plusieurs catégories d'items 


Élimination de bugs


	Le clavier virtuel n'apparaît pas en cliquant sur un texte

	Niveau de profondeur Z non spécifié pour une image

	Message #arcTan2: envoyé à des entiers

	En mode effacer, pas de sélection intelligente de point

	Longs messages coupés dans la barre de statut

	Costumes volants non actualisés lors du déplacement/mise à l'échelle de la figure

	Zone de sensibilité aux points élargie

	Items invisibles sélectionnables
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