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Quel rapport avec le libre ? Gary Gygax est indirectement à l'origine de nombreux jeux de rôle libres (Crossfire, Battle for Wesnoth, OpenRPG, egoboo, Arkhart rpg), de milliers de MUD, des milliers de donjons à explorer, de portes à ouvrir, de monstres à tuer et de trésors à trouver...





Gary Gygax, co-auteur de de la série des jeux Donjons & Dragons (D&D), nous a quitté.





Pour beaucoup d'entre nous, son oeuvre n'est pas qu'un jeu. Jouer à Donjons & Dragons devient rapidement une activité qui en implique d'autres. Se documenter sur des quantité incroyable de choses en rapport avec le jeu : étudier des mythologies et des cultures, apprendre des techniques, créer des univers, raconter des histoires, programmer des systèmes de jeux ou de création de donjons, mettre au point LA feuille de "perso" ultime, inventer de nouvelles classes de personnages, apprendre l'anglais (les premiers manuels du jeu Advanced Dungeons & Dragons n'étaient pas traduits), peindre des figurines, fabriquer des décors, confectionner des costumes et des armes pour participer à des "grandeur nature", etc.





Gary Gygax transforme l'utilisateur en hacker. Un joueur entre dans son univers comme un utilisateur entre dans celui de la communauté libriste. Au début on se laisse entraîner dans l'histoire du "Dungeon Master". Puis on étudie, on échange des informations et idées... on devient "Dungeon Master".





"Les dès ne servent qu'à faire du bruit derrière le paravent du maître" GG.

Aller plus loin


	
Gary Gygax
(11 clics)


	
Le site officiel de D&D
(10 clics)


	
Crossfire
(6 clics)


	
Openrpg
(6 clics)


	
Akhart
(8 clics)


	
Eric and the Gazebo
(5 clics)
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