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Après 4 ans de sommeil, jXBattle profite de la torpeur estivale pour refaire surface.


Il s'agit de la réécriture de XBattle, un jeu de stratégie temps réel multi joueur où des liquides de couleur s'affrontent sur une grille. Le jeu n'a pas la climatisation, mais il rafraîchit par ses quelques nouveautés :



	un seul exécutable pour le client et le serveur ;

	une interface remaniée ;

	des canons et des parachutes ;

	des raccourcis claviers en plus ;

	un code en grande partie réécrit.


Au départ écrit pour Unix, cette version est en Java et possède une interface graphique (de mignons petits fichiers de conf étaient là pour retarder votre plaisir de jouer…). J'ai réécrit ce jeu par pur plaisir (et la frustration de voir ramer l'original, pourtant en C, quand on commence à jouer à beaucoup).


Ce qui ne change pas non plus, c'est la licence : GPLv3.


Merci pour les retours (cf. adresse de contact sur le site) !
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Site web jXBattle
(2050 clics)


	
Dépêche d'annonce de la version Java il y a 4 ans
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Capture d'une partie à 2 joueurs (PNG servi comme HTML empêchant l'affichage de l'image sur DLFP)
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