

Logiciels libres, jeu vidéo et E-inclusion le 1er décembre 2015 à Paris


Posté par Anonyme le 20 novembre 2015 à 10:48.
Édité par Benoît Sibaud, tuiu pol, Ontologia et Nils Ratusznik.
Modéré par Benoît Sibaud.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :
aucune









[image: Éducation]



Le mardi 1er décembre à l'Archipel (Paris, carte OSM), Tous agiles propose « une soirée pour contribuer, expérimenter et créer un monde d'opportunités », de 19h à 22h, sur le thème « Société du libre - S'approprier les usages du numérique ». 


Tous agiles vise à renforcer l'agilité professionnelle des jeunes les plus éloignés de l'emploi grâce aux logiciels libres et au jeu vidéo.

L'équipe expérimente un prototype avec les jeunes de l'École de la 2e chance d'Argenteuil qui vise à modéliser leur quartier dans le jeu SuperTuxKart grâce à OpenStreetMap, GIMP et Blender.

Elle vous invite, après une conférence de Tristan Nitot sur les enjeux du libre, à contribuer à des workshops animés par les jeunes qui partageront leurs réalisations et leurs défis.

Libristes, acteurs de l'insertion pro, innovateurs sociaux…  contribuez !


Aller plus loin


	
Inscription
(15 clics)


	
Site web de l'évènement
(68 clics)
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