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MakeHuman permet de créer des personnages en 3D, pouvant ensuite être importés dans Blender ou autre logiciel de modélisation 3D. MakeHuman est développé en python (2.7), sous licence libre AGPL3+ pour le code et CC0 pour les contenus et modèles fournis ; il  sort en version 1.0 ce 14 mars 2014, après 8 versions alpha, pour GNU/Linux, OS/X et Windows.
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MakeHuman utilise l'accélération de votre carte graphique grâce à GLSL 1.2 pour openGL 2.1.


Initialement développé comme un script python au sein de Blender, il est devenu un logiciel autonome dont la dernière version stable précédente, makehuman 0.9 avait été annoncée sur LinuxFr.org en novembre 2006.


MakeHuman permet de retravailler des visages (exemple de geisha par Thomas Marqué), de créer un alien (exemple par Marc Hermitte) et de mieux animer les articulations grâce à de nouveaux modèles plus détaillés.
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Les blendertools apportent des fonctionnalités utilisables dans Blender :



	possibilité de faire marcher un personnage 3D et l'animer de manière réaliste

	
réaliser des vêtements, ce qui a déjà été évoqué sur LinuxFr.org dans une dépêche sur la mode et la couture.


Vous trouverez plus de détails sur les changements dans l'annonce de l'alpha7 de makehuman, l'alpha8 ayant permis la stabilisation pour la publication de la 1.0.0. Parmis ces nouveautés, on retrouve de nouvelles teintes de peaux, de nouveaux modèles de vêtements et un meilleur modèle des dents.
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