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Voici une nouvelle qui devrait faire plaisir à plus d’un : Ned et les maki continue son petit bonhomme de chemin et passe en version 0.3.
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Ned et les maki, est un jeu vidéo créé par les Geeky Goblin Productions en collaboration avec devnewton et Natir. Il propose au joueur de prendre le contrôle de Ned, le koala masqué à chaussettes rayées, afin de ranger des maki dans des assiettes sur le modèle d'un sokoban amélioré. Il propose des graphismes très sympathiques, une histoire, un univers original et des mécaniques de jeu enrichies.
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Les Nouveautés

Juste un doigt…


Le jeu est désormais jouable entièrement à la souris, au touchpad ou avec un écran tactile. 


Pour déplacer Ned, il suffit de cliquer ou tapoter sur l'écran et des boutons permettent d'annuler le dernier coup, de réinitialiser le niveau en cours ou de retourner au menu principal. 

Game on throne


Nous sommes heureux d’annoncer qu’un premier portage de Ned et les maki a été effectué sous Android™. Vous pourrez ainsi vous adonner au rangement de maki dans les transports en commun, aux toilettes, au bureau ou dans la cour de récréation, et ainsi remplacer vos amis par votre koala masqué à chaussettes rayées préféré !
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RMLL


Au début du mois, les GGP ont présenté cette version de Ned et les maki aux visiteurs lors du week-end grand public des Rencontres mondiales du logiciel libre à Montpellier. Un certain nombre de bugs ont été repérés et les joueurs ont proposé des idées fort intéressantes. Vous trouverez sur notre blog un retour d'impressions.

À suivre


Pour la version 0.4, nous prévoyons de corriger encore plus de bugs, et d’implémenter d'autres éléments de gameplay — de nouveaux objets, de nouveaux personnages, etc. La musique devrait également commencer à apparaître dans le jeu.
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