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Il y a maintenant un peu plus de cinq mois, nous vous présentions dans une dépêche LinuxFr.org « ./play.it », un logiciel permettant d’installer facilement sur différentes distributions GNU/Linux toute une collection de jeux vidéos.


En cinq mois, il s’est passé beaucoup de choses au sein de ce projet, et c’est ce dont nous allons vous parler au sein de cette dépêche.
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Rappel des faits


Ceux qui ont (re)lu la première dépêche au sujet de ./play.it ne vont rien apprendre de neuf ici, et sont invités à se rendre directement à la suite. Pour les autres, nous allons résumer très rapidement ce dont il est question ici.


./play.it consiste en une collection de scripts se basant tous sur une bibliothèque commune. Chacun de ces scripts est dédié à un jeu en particulier et accepte un ou plusieurs installateurs en entrée, de formats divers et variés (installateurs natifs MojoSetup, installateurs pour Windows InnoSetup, archives .tar.gz ou .zip, etc.). L’installateur donné sera traité par un processus qu’on peut résumer en trois points majeurs :



	extraction des données du jeu depuis le fichier d’origine ;

	organisation des fichiers extraits dans le respect du FHS ;

	construction de paquets à destination d’une des distributions gérées.




On aboutit donc à un ou des paquets prêts à être mangés par votre gestionnaire de paquets préféré.


Sont gérés, bien sûr, des jeux natifs, mais aussi des jeux originellement prévus pour d’autres systèmes d’exploitation grâce à des outils comme WINE, DOSBox ou ScummVM. Si des manipulations spécifiques sont nécessaires au fonctionnement optimal du jeu, celles‐ci seront réalisées automatiquement par le script ./play.it.


Pour résumer en quelques mots, ./play.it est donc un système permettant d’installer très facilement toute une collection de jeux commerciaux sur des distributions GNU/Linux, en les intégrant au maximum au reste du système. Un jeu installé par ./play.it devrait être presque indiscernable d’un jeu installé depuis les dépôts officiels de votre distribution.

Évolutions récentes


La première dépêche au sujet de ./play.it sur LinuxFr.org correspond grosso‐modo à la sortie de la version 2.6. Aujourd’hui, nous en sommes à la version 2.10, et pas mal de changements sont passés par là.


Pour ceux que ça intéresse, le journal des modifications complet (en anglais) se trouve sur framagit.org.


Mais comme ce n’est pas une lecture particulièrement passionnante, voici plutôt une liste de quelques évolutions majeures du projet depuis la dernière dépêche.

Des scripts plus simples à écrire


Un des objectifs de ./play.it est de permettre à n’importe qui, même sans connaissances préalables en programmation, d’écrire des scripts pour ses jeux favoris. La simplicité d’accès de ces scripts est donc primordiale, et c’est un point que nous cherchons à améliorer à chaque nouvelle version.


Quelques améliorations notables ont eu lieu dans ce sens depuis la version 2.6 :



	il n’est plus nécessaire de lister explicitement les archives gérées par le script, si les détails de celles‐ci suivent certaines conventions de nommage la liste pourra être générée automatiquement ;

	de la même manière, la liste des icônes associées à une application peut, elle aussi, être déduite dans certains cas ;

	dans le cas des installateurs en plusieurs parties, la présence de toutes les parties sera testée automatiquement (il fallait précédemment faire explicitement appel à certaines fonctions pour chaque partie de l’installateur) ;

	tout le code relatif aux icônes a été amélioré, et il n’est entre autres plus nécessaire de lister explicitement la liste des résolutions d’icônes fournies. (en contrepartie, tous les scripts gérant des icônes dépendent maintenant d’ImageMagick).



Une méthode d’installation améliorée


Il était déjà possible d’installer ./play.it dans le répertoire personnel d’un utilisateur pour pouvoir l’utiliser plus facilement. Cette installation se fait dorénavant dans des répertoires système par défaut, et les chemins d’installation sont configurables.


En plus de la bibliothèque et des scripts, une page de manuel est elle aussi installée.

Des jeux WINE qui savent rester à leur place


Les utilisateurs de WINE qui installent directement leurs jeux via WINE ou passent par des solutions comme PlayOnLinux ont l’habitude de voir leur répertoire personnel pollué par une collection hétéroclite de répertoires stockant des sauvegardes ou autres fichiers de configuration.


./play.it évite désormais cette nuisance en forçant les jeux WINE à stocker ces fichiers dans des répertoires définis ($XDG_DATA_HOME pour les sauvegardes, $XDG_CONFIG_HOME pour les configurations).

Une foultitude de corrections de bogues


Et bien sûr tout un tas de correction de bogues, en bonne partie grâce aux rapports de nos utilisateurs. Nous sommes généralement réactifs sur ces questions, donc n’hésitez pas à nous signaler sur notre système de suivi de bogues tout comportement qui vous paraît erroné.


La plupart des rapports de bogues sont faits en anglais, mais si vous n’êtes pas à l’aise avec cette langue, vous pouvez aussi nous en envoyer en français : l’un de nous se chargera de le traduire pour nos contributeurs non francophones.

Inclusion aux dépôts Debian


Phil Morrell (emorrp1) avait déjà apporté quelques contributions à ./play.it dans les versions précédentes. Ce que nous ne savions pas, c’est qu’il s’agissait déjà à ce moment d’un contributeur Debian et, depuis fin juillet, il a obtenu le statut de mainteneur Debian. C’est par exemple lui qui maintient au sein de Debian les paquets pour Scorched 3D et CorsixTH.


Il s’est donc proposé de maintenir un paquet Debian pour ./play.it au sein des dépôts officiels (section contrib, vu qu’on se concentre sur des jeux non libres) et, grâce à lui, ./play.it est depuis sa version 2.9.0 empaqueté au sein de Debian et de certaines dérivées comme Ubuntu. C’est entre autres grâce à son travail que le processus d’installation de ./play.it a été simplifié et amélioré, et qu’une ébauche de documentation est en travaux.


Vous pouvez voir où en est la propagation de ./play.it au sein des dépôts de nos distributions sur la page suivante : play.it package versions - Repology.

Gestion (expérimentale) de Gentoo


Un autre contributeur majeur au projet sur ces derniers mois est BetaRays, qui travaille activement depuis début juin à ajouter au sein de ./play.it la possibilité de l’utiliser pour installer des jeux sur Gentoo.


Actuellement la gestion de Gentoo est encore expérimentale, mais déjà fonctionnelle. En revanche, nous manquons cruellement de testeurs pour pouvoir la peaufiner avant de l’ajouter de manière « officielle » aux distributions gérées.


Si vous utilisez Gentoo et que vous avez envie de donner un coup de main sur les tests, ou sur le développement, vous pouvez nous rejoindre sur IRC (serveur Freenode, salon #play.it), nous contacter par courriel (une adresse de contact se trouve dans chaque script) ou simplement vous signaler en commentaire de cette dépêche. Quelqu’un de notre équipe vous guidera alors pour installer une version de ./play.it incluant cette gestion de Gentoo pour que vous puissiez nous aider à traquer les bogues et les points méritant d’être améliorés.

Nouveaux jeux gérés


Un des points sur lesquels nous ne nous arrêtons jamais de bûcher est l’ajout de nouveaux jeux à la collection de ceux gérés par ./play.it. C’est à la fois ce qui fait la visibilité du projet, et aussi ce qui amuse le plus une bonne partie de nos contributeurs ; pas étonnant donc que ce soit pour nous toujours une tâche de premier plan !


Voici donc la liste (presque) complète de ceux qui ont rejoint le catalogue depuis la dernière dépêche :



	
6180 The Moon ;

	
A New Beginning ;

	
Action Henk ;

	
AER: Memories of Old ;

	
Akalabeth: World of Doom ;

	
Alan Wake’s American Nightmare ;

	
L’Amerzone ;

	
Armikrog ;

	
Beneath a Steel Sky ;

	
BIT.TRIP BEAT ;

	
Broforce ;

	
Broken Sword: Shadow of the Templars ;

	
Broken Sword II: The Smoking Mirror ;

	
Broken Sword II: The Smoking Mirror — Remastered ;

	
Cryptark ;

	
Cultist Simulator ;

	
D: The Game ;

	
Darkest Dungeon: Musketeer ;

	
Darkest Dungeon: The Color of Madness ;

	
Darkest Dungeon: The Shieldbreaker ;

	
Divinity Original Sin ;

	
Dragon Age Origins ;

	
Dreaming Sarah ;

	
Dropsy ;

	
Dustforce DX ;

	
Escape Goat ;

	
Escape Goat 2 ;

	
Everything ;

	
Fruit of a Feather ;

	
Gathering Sky ;

	
Gobliiins ;

	
Gobliins 2: The Prince Buffoon ;

	
Goblins Quest 3 ;

	
Habitat ;

	
Hacknet ;

	
Halcyon 6 ;

	
Heroes of Might and Magic II: The Price of Loyalty ;

	
Hot Tin Roof: The Cat That Wore a Fedora ;

	
JYDGE ;

	
Keep Talking and Nobody Explodes ;

	
La•Mulana ;

	
Leisure Suit Larry: Love for Sail! ;

	
Loom ;

	
Lure of the Temptress ;

	
Mini Metro ;

	
Monkey Island 3: The Curse of Monkey Island ;

	
Morphopolis ;

	
Nightmares From the Deep: The Cursed Heart ;

	
Orwell: Ignorance is Strength ;

	
Paper Sorcerer ;

	
Poly Bridge ;

	
Pyre ;

	
Rakuen ;

	
Renowned Explorers: The Emperor’s Challenge ;

	
Runner ;

	
Ryan North’s To Be or Not To Be ;

	
Shadow Tactics: Blades of the Shogun ;

	
SOMA ;

	
Space Pirates and Zombies ;

	
Starship Traveller ;

	
Super Meat Boy ;

	
Superhot ;

	
Surviving Mars ;

	
Surviving Mars: Digital Deluxe Upgrade ;

	
Surviving Mars: Mysteries Resupply Pack ;

	
Surviving Mars: Stellaris Dome Set ;

	
Syberia ;

	
The Book of Unwritten Tales: The Critter Chronicles ;

	
The Book of Unwritten Tales 2 ;

	
The Bridge ;

	
The Girl and the Robot ;

	
The Temple of Elemental Evil ;

	
This War Of Mine ;

	
Tidalis ;

	
TIS-100 ;

	
Tower of Guns ;

	
Trine 2 ;

	
Tropico 2: Pirate Cove ;

	
Under Leaves ;

	
unEpic ;

	
Unreal Tournament ;

	
Valhalla Hills ;

	
War for the Overworld: My Pet Dungeon ;

	
War for the Overworld: Underlord Edition ;

	
Wasteland 2 ;

	
World to the West ;

	
Worms United ;

	
Xenonauts ;

	
Yono and the Celestial Elephants.




Si malgré tous ces ajouts votre jeu préféré manque encore à l’appel, nous avons depuis peu un dépôt sur Framagit spécialement dédié aux demandes de nouveaux jeux : https://framagit.org/vv221/play.it-games.

Appel à contributions


Comme vous pouvez le voir, ./play.it reste un projet dynamique au sein duquel de nouvelles fonctionnalités sont intégrées tous les mois, et la bibliothèque de jeux gérés croît toutes les semaines. Tout ça n’est possible que grâce au travail de tous nos contributeurs, qui tous participent sur leur temps libre par passion des jeux vidéos et du logiciel libre.


Vous pouvez vous aussi rejoindre notre équipe à tout moment, que ce soit pour une longue durée ou pour des contributions ponctuelles. Si votre distribution n’est pas encore gérée, si votre jeu favori ne fait pas encore partie de la bibliothèque, la meilleure façon de corriger ce problème est de venir nous voir et de développer vous‐même ce qui manque à ./play.it. Nous sommes toujours heureux de former de nouveaux contributeurs et de discuter autour de nouvelles propositions.


Nous attendons avec impatience vos suggestions, requêtes, propositions et rapports de bogues !


Aller plus loin


	
Première annonce concernant ./play.it sur LinuxFr.org
(266 clics)


	
Index des jeux gérés par ./play.it
(798 clics)


	
Dépôt sur Framagit
(242 clics)


	
Équipe sur Liberapay
(165 clics)
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