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Il y a un jeu que les moins de 20 ans peuvent ne pas connaître et qui, en son temps, a marqué autant les esprits que Tetris (sorti 5 ans plus tôt) : il s'agit de Prince of Persia.


Le jeu développé par Jordan Mechner pour Broderbund en 1989 est de type action/plate-forme et propose pour la première fois des animations des personnages beaucoup plus fluides que les mouvements des sprites de l'époque. On notera aussi l'inclusion de scènes cinématographiques.
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Le jeu, développé à l'époque pour Apple II a été ensuite porté sur un grand nombre de plateforme dès 1990. C'est le code original, donc en assembleur 6502, qui a été mis à la disposition de tous sur github par Jordan Mechner.


Note : ce code n'est pas Libre ni Open Source, voir la seconde partie.

L'auteur s'explique dans le README :



We extracted and posted the 6502 code because it was a piece of computer history that could be of interest to others, and because if we hadn't, it might have been lost for all time. We did this for fun, not profit. As the author and copyright holder of this source code, I personally have no problem with anyone studying it, modifying it, attempting to run it, etc. Please understand that this does NOT constitute a grant of rights of any kind in Prince of Persia, which is an ongoing Ubisoft game franchise. Ubisoft alone has the right to make and distribute Prince of Persia games.




(traduction)



Nous avons récupéré et posté le code 6502 parce que c'était un morceau de l'histoire informatique qui pourrait avoir un intérêt pour d'autres, et parce que si nous ne l'avions pas fait, il aurait été perdue pour toujours. Nous avons fait cela pour le plaisir, pas le profit. Comme auteur et détenteur du copyright de ce code source, je n'ai personnellement aucun problème pour que quiconque l'étudie, le modifie ou tente de l'exécuter, etc. Comprenez, s'il vous plaît, que cela NE donne PAS de droits sur Prince of Persia, qui est une franchise d'Ubisoft. Ubisoft a seul le droit de produire et distribuer des jeux Prince of Persia.




Les disquettes étaient enterrées dans un placard depuis plus de 20 ans, il n'était pas sûr que les données soient récupérables. Voici les photos de la copy party.
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