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Ce 14 janvier 2009, Qt Software (une branche de Nokia créée suite au rachat de Trolltech en janvier 2008), la fondation FreeQt et KDE e.V. sont fiers d'annoncer que la version 4.5 de Qt, dont la sortie est prévue pour le premier trimestre 2009, ne sortira pas seulement sous les licences "habituelles" GPL 2/3 ou QPL, mais aussi sous la licence LGPL 2.1. Cela permettra donc par exemple de réaliser des applications propriétaires utilisant Qt sans devoir pour autant disposer d'une licence commerciale de Qt. Il s'agit là de la fin définitive d'un troll vieux de plus de 10 ans sur les licences de Qt.





Rappel : Qt est la bibliothèque de base de l'environnement graphique KDE, programmée en C++ et disponible sur la majorité des plate-formes du marché (X11, Microsoft Windows, MacOS X, en embarqué via Qtopia sur GNU/Linux ou encore Windows CE…).





NdM : signalons aussi que la bibliothèque GTK+, considérée comme l'autre grande bibliothèque graphique, est également sous licence LGPL 2.1. Et merci à GeneralZod qui a aussi proposé une dépêche sur le sujet.
Ce changement de licence de Qt s'accompagne également d'une ouverture supplémentaire du développement de Qt : désormais, le code source de Qt sera disponible dans un dépôt Git, permettant de suivre plus aisément son développement. Ce changement a été réalisé dans le cadre de l'initiative "Qt Everywhere" : Qt Software s'engage à retirer tout ce qui peut s'opposer à l'utilisation de Qt, quand c'est réalisable. Cela inclut donc les problèmes de licence. Il ne s'agit pas d'un abandon de Qt par Nokia, bien au contraire : Nokia peut se passer des revenus des licences commerciales de Qt, ce que Trolltech ne pouvait pas se permettre.





GeneralZod ajoute : 


«


Cette décision est parfaitement cohérente avec la stratégie globale de Nokia de créer un ensemble de briques libres pour l'industrie dont Symbian et Qt sont les fers de lances.





Le rachat puis la libération de Symbian ont permis à Nokia d'avoir une offre logicielle concurrente viable face aux plateformes mobiles Android, LiMo, OpenMoko et les propriétaires Windows CE, iPhone OS tout en redynamisant le développement de celui-ci.


La place de Qt dans tout ça est d'offrir un framework de développement multiplateforme permettant de supporter avec le même code source (ou presque) la plupart des environnements cités précédemment. 





Cela est confirmé par les portages de Qt vers Windows CE, S60, la mise en avant de Qt Extended (ex-Qtopia, plateforme embarqué basé sur Linux), l'intégration de composants tels que WebKit (moteur de rendu web), Phonon (framework multimédia), QtAnimation (framework d'animation repoussé à Qt 4.6 mais également disponible séparément).





Qt 4.5 sera accompagné d'un RAD multiplateforme Qt Creator (actuellement en béta), Nokia met clairement le paquet pour faire de Qt LA plateforme de référence pour le développement d'applications mobiles et sur le desktop.
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