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Relief est un nouvel outil qui pourrait bien ouvrir des perspectives dans la gestion de projets en accélérant leur prise en main et en facilitant leur maintenance.





Il utilise des caractéristiques visuelles pour décrire entités et relations d'un projet Java : taille, couleur, distance au centre, hauteur et liens.





Cette simplicité permet de saisir rapidement la cohérence et la robustesse d'un projet en détectant le code mort, les relations indésirables, le couplage fort entre entités, l'utilisation de librairies externes, etc.





Relief facilite ainsi la prise en main de nouveaux venus sur un projet, son utilisation par des tiers et l'évaluation par un architecte ou un chef de projet de l'impact de modifications envisagées. En outre il assouplit les relations avec un public non technique, équipe commerciale ou clients, en établissant un langage commun.





NdM : Relief est écrit en Java, est multiplateforme et publié sous licence GPL version 2.
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