

Journal Mesa: OpenGL 4.5 et OpenGL ES 3.2 pris en charge


Posté par cbri le 13 septembre 2016 à 23:18.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	mesa

	opengl

	opengles

	carte_graphique

	pilote_libre

	mesamatrix











[image: ]



Décidément 2016 est une année faste pour le pilote libre Mesa: 

* Après l'arrivée de Mesa de 12.0 qui mis en œuvre OpenGL 4.3 en juillet 2016

* Au cours de l'été le cap de l'OpenGl 4.5 a été franchi 


Le site MesaMatrix annonce que Mesa (sa version de développement sûrement) viendrait d'atteindre l'OpenGL ES 3.2.


On attend de voir qui des pilotes  Intel, Nouveau, Radeonsi couvrira le premier à la fois l'OpenGL 4.5 et l'OpenGL ES 3.2

Pour l'instant le pilote d'Intel est bien placé puisqu'il atteint déjà l'OpenGL 4.5 (il faut une carte compatible supérieur à la huitième génération de même).


Comme le disait l'excellent dossier de jeuxvideo.com, ces derniers temps sous Linux au niveau de pile graphique c'est un Noël permanent !!


Précédentes dépêches/journaux sur le sujet: 
https://linuxfr.org/news/les-pilotes-graphiques-libres-retrospective-et-vue-sur-l-avenir
https://linuxfr.org/users/tankey/journaux/mesa-12-0-1-est-publie


https://people.freedesktop.org/~imirkin/glxinfo/


Rassurez-vous il reste toutes une série d'extensions qui ne sont couvertes par aucunes versions d'OpenGL ou d'OpenGL ES. À voir si le développement de pilotes graphiques pour Vulkan va avoir comme corollaire de travailler sur ces extensions.
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