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Vietnam, près de Saigon, été 1972…


Foutue guerre… 

Foi de GI Joe, vous allez mettre un point d’honneur à ramener votre équipe saine et sauve, enfin ce qu’il en reste…

Vous progressez difficilement parmi les hautes herbes et les lianes, et vous n’avez plus que 4 soldats.

Heureusement pour vous, vous finissez par sortir de la jungle et tombez sur un croisement, où 4 routes s’offrent à vous : Nord, Sud, Est et Ouest… 

Plus que 2h30 avant le coucher du soleil et impossible de savoir où se trouve le camp !

Pourtant il est tout près, à peine 30 minutes de marche… Pas question de rester dehors en pleine nuit, surtout avec le camp aussi près !


Le camp se trouve au bout de l’un de ces chemins. A priori, il suffirait d’envoyer un soldat sur chaque sentier pour savoir où est le camp. Seulement on vous a prévenu que parmi les soldats, 1 sur 2 est parfaitement loyal et vous dira toujours la vérité, et l’autre peut à sa guise vous dire la vérité ou mentir (sans logique apparente). Evidemment, vous ne savez pas lesquels vous sont loyaux…


Comment trouver le camp avant la nuit ?
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