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Bonsoir à tous,



   Adepte des jeux vidéos des années 80 et 90, des jeux de plateforme, de la 3D isométrique, etc., je suis forcé de reconnaître qu'aujourd'hui je ne trouve plus mon bonheur et que tous ces softs qui tendent à imiter parfaitement la réalité le font souvent au dépit de l'intérêt du jeu lui-même, en tout cas c'est le sentiment que j'en ai.



   Par exemple, j'ai récemment ressorti PUSHOVER des cartons, Ce jeu où il fallait placer des dominos à la bonne place pour finir un niveau réclamait énormément d'astuce et ce n'est pas le mode 320*200 que proposait la majorité de ses contemporains qui m'a dissuadé d'entamer un nouveau tour de ses 100 niveaux.



   A tel point qu'au final, moi-même et beaucoup de personnes de mon entourage ont pensé qu'offrir une version moderne de ces vénérables ancêtres à la communauté serait très profitable. Ce qui m'amène à une question : Quid de la règlementation en matière de clônes de logiciels, spécialement en ce qui concerne les jeux vidéos ? Il y a évidement les brevets logiciels contre lesquelles nous nous battons depuis un moment maintenant, mais même sans cela, jusqu'où peut-on pousser l'imitation sans verser dans la contrefaçon ? Dans le cas de PUSHOVER, si je réécris un logiciel sur le même principe, avec un nom différent, des graphismes entièrement différents, mais conservant la même configuration des niveaux (placement des dominos), est-ce illégal ? Peut-on également parler de contrefaçon si l'on réimplémente un logiciel à l'identique ou presque mais sur une plateforme sur laquelle il n'est pas disponible ?



   Il me semble que la législation a toujours été floue dans ce domaine particulier. Je pense à des affaires comme « ifrance », « KIllustrator » et surtout « Mobilix » dans lesquelles les plaignants n'ont eu qu'à user de leur poids pour se débarrasser de quelque chose qui ressemblait de loin à leur marque, ce qui était très contestable.



   Bref, est-il encore raisonnablement envisageable d'essayer de faire revivre ces merveilleux petits softs qui ne prennent pratiquement aucune place, même si la majorité d'entre eux se trouvent déjà sur abandonware ou oldware ?
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