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Bonjour,


L'équipe PrimTux a entrepris de réécrire les applications regroupées au sein de la compilation Clicmenu de PragmaTICE.


Ils s'agit d'applications diverses développées pour Windows. Le but est de les rendre accessibles sur d'autres architectures (une version PrimTux a été construite pour Raspberry Pi) et OS.


Nous avons décidé d'utiliser les technologies Web HTML5, CSS3 et javascript.


Ces applications réécrites seront proposées sous licence GNU-GPL. Plusieurs d'entre elles ont déjà été finalisées, et ont encore besoin d'être plus largement testées avant d'être mises en production.


NOTA: ces applications n'intègrent pas encore l'usage tactile.


Je vous en propose une première pour laquelle nous apprécierons des retours d'utilisateurs.


À la campagne est une application de numération destinée aux enfant de niveau GS-CP. Elle consiste à constituer des collections d'animaux sur des quantités de 0 à 10 ou 10 à 20.


Test en ligne

Télécharger le paquet .deb pour installation locale

Sources sur Framagit
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