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Arpad Gereoffy, le créateur de MPlayer, nous gratifie sur Freshmeat d'un petit tutoriel pour mieux utiliser MPlayer.





Au passage, il en profite pour donner ses préconisations en ce qui concerne les différents jeux de pilotes, et on apprend ainsi que le pire ennemi de la vidéo sous Linux est... OSS ! Il conseille aussi sur le matériel à avoir, notamment les cartes graphiques.
Pour résumer l'article dans les grandes lignes:





- Utiliser ALSA (ça tombe bien la version stable vient de sortir), et pas OSS. L'explication est assez hallucinante, et personnellement je ne la connaissais pas, croyant que seul le full-duplex faisait la différence, mais, apparament, la plupart des modules OSS du noyau par défaut ne renvoient pas les informations correctes sur l'état du tampon, etc. Donc, pour ceux qui utilisent des distributions sans ALSA, on en a la confirmation: ces distributions là n'ont absolument aucune envie d'être un minimum multimédia, chapeau rouge en tete (Féliciano ? oui je sais, freshrpms est là)





- Pour la vidéo, en gros il conseille de laisser tomber les extensions classiques nécessaires pour la vidéo (Xv, typiquement), qui sont pas terribles, et, quand c'est possible (cartes ATI et Matrox), d'utiliser VIDIX (pour les cartes NVidia, il semble que Xv soit correct, et pour les autres, ben vaut mieux pas en avoir...)





- Enfin plein de petits conseils, concernant les filtres (désentrelaçage, ...), la synchro Audio-Vidéo (le fameux echo 1024 > /proc/sys/dev/rtc/max-user-freq avec un kernel un peu récent), le Direct Rendering, etc.





NB: si vous pouvez lire l'anglais, c'est mieux, mon résumé est assez court ;-))
Aller plus loin


	
L'article Freshmeat
(44 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections5.png





