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Vous savez faire tourner un cube dans l'espace avec OpenGL et vous

aimeriez en faire plus tout en vous amusant ?

Celà tombe bien l'OpenGL Challenge est fait pour vous, les règles sont

simples et l'ambiance est sympa: vous avez une semaine pour concocter une

démo sur un thème précis, puis vous postez votre travail et l'on vote ( nan

ya rien à gagner ); comme ça, mine de rien vous progressez et c'est sympa.

Il vous suffit de downloader le squelette d'application pour Linux. Pour

vous aider, il existe des sites sympas avec pleins de tutoriaux; NeHe est

l'un d'entre eux.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 27/07/2000 à 09h00, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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