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FreedroidRPG, le RPG en 3D isométrique inspiré de Diablo et Fallout, est disponible en version 0.10.3 !





Dans cette version, le système de "magie" est de retour, basé sur un concept original reflétant la nature mi-être-vivant mi-ordinateur du héros. Vous pourrez ralentir vos ennemis en leur faisant calculer Pi, ou vous soigner en vérifiant l'intégrité de votre système. L'interface utilisateur a également été revue sur le plan graphique, afin d'améliorer l'ambiance du jeu. Une nouvelle carte a été ajoutée, ainsi qu'une quête mineure et un nouveau type d'ennemi. David Kremer a travaillé sur une traduction des dialogues en français, le reste des éléments du jeu (menus, etc.) devrait suivre via gettext() dans la prochaine version.





Comme d'habitude, un tas de bugs corrigés, un tas de bugs rajoutés, quelques petites corrections sur les graphismes, etc.
FreedroidRPG a besoin de vous !





Nous recherchons des gens qui pourraient aider pour les tâches suivantes :	Effets sonores (presque aucun à l'heure actuelle) ;



	Édition des objets (trop peu, et trop similaires) ;



	Écrire un meilleur système de sauvegarde (éviter les "dumps" binaires qui empêchent la compatibilité entre deux OS ou deux versions différentes) ;



	Aide à la traduction ;



	Création de niveaux.




Vous pouvez joindre l'équipe sur le canal IRC #freedroid@freenode ou sur la mailing-list freedroid-discussion AT lists.sourceforge.net.
Aller plus loin


	
Site de FreedroidRPG
(11 clics)


	
Page de téléchargement
(2 clics)


	
Fiche jeuxlibres.net
(7 clics)
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