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KDevelop 2.0 est sorti en même temps que KDE 2.2.





Alors que les versions précédentes 1.4 et 1.4.1 de KDevelop étaient presque uniquement un portage de la version 1.3 vers KDE 2.x, cette nouvelle version apporte tout un tas de nouveautés.





La principale, c'est une nouvelle interface graphique complètement MDI (multi-document) avec 3 modes principaux possible par défaut pour les fenêtres sur les documents (fichiers source et navigateurs dans la doc):


_ incluses dans la fenêtre principale,


_ fenêtres principales (top level),


_ dans des onglets de la fenêtre principale.





Mais il est aussi possible de détacher ou de réattacher toutes les vues de la fenêtre principale : l'arborescence des classes, celle des fichiers, la vue avec les résultats de compilation, etc.





En attachement, voici le changelog traduit.






ChangeLog de la version 1.4.1 à la version 2.0

      



     - Le numéro de version est maintenant 2.0.



     - L'interface utilisateur de KDevelop a été réécrite en utilisant

     une architecture d'interface multi-documents, permettant de voir

     plusieurs fenêtres en même temps. Aussi plusieurs vues sur un

     même fichier peuvent être utilisés.



		 - Il y a 3 modes de gestion des vues que l'on peut choisir parmi

		 fenêtres enfants («Childframe mode»), fenêtres principales

		 («Toplevel mode» et onglets («TabPage mode»).



		 - La gestion des signet et le débogueur intégré ont été adaptés

		 à la nouvelle interface.  



		 ===> Ces fonctionnalités sont possibles car maintenant nous nous

		 basons sur QextMDI, une bibliothèque qui offre une interface

		 multi-documents avancée pour Qt et KDE.



     - Un nouveau sorcier («wizard») de configuration (basé sur

     QWizard) remplace l'ancien, basé sur des boîtes de messages.



     - Les sessions de projet (.kdevses) ont été introduites.



     - L'utilisation du Dockwidget a été étendue pour pouvoir attacher

     ou détacher les vues des onglets parmi les vues arborescentes

     («TreeView»)et les vue des sorties («OutpuView») and Outputview.



     - De nouveaux modèles de projets pour implémenter des

     bibliothèques de type KDE/Qt et des modules KControl ont été

     ajoutés ainsi que des modèles pour des plugins de Konqueror et

     des application de Kicker.



     - La copie de kde-common/admin (admin.tar.gz) a été mise à jour

     avec la dernière version du CVS KDE. Les utilisateurs de versions

     précédentes à la version 2.0 devraient mettre à jour le

     répertoire admin de leur projet avec celle-ci afin de supporter

     les nouvelles versions d'autoconf et d'automake.



     - KDevelop utilise maintenant la boîte de dialogue de conseil du

     jour («tip of day») de kdelibs.



     - Le manuel utilisateur a été étendu afin de prendre en compte la

     nouvelle interface utilisateur et un nouveau chapitre a été

     ajouté sur l'utilisation de Qt Designer avec les projets

     KDevelop.



     - Une base de donnée pour faciliter les recherches dans le code,

     basée sur ctags a été ajoutée et permet d'"Aller à la

     définition/déclaration" et de passer rapidement du fichier .h au

     .cpp. Elle nécessite ctags-5.0.1.



     - La sortie du compilateur est affichée avec des couleurs.



     - Les pages man sont accessibles avec le navigateur d'aide de KDevelop.



     - Les fonctionnalités de KDevelop ont été séparées dans plusieurs

		 bibliothèques partagées.



     - Les sons pour les évènements de KDevelop events (notification

     système dans le Centre de contrôle de KDE) sont supportés.



     - La configuration de sous projets en bibliothèques partagées a

		 été amméliorée.



     - Beaucoup de petites et grosses corrections ont été faites, en

		 particulier dans l'éditeur.



     - Le débogueur intégré de KDevelop peut maintenant reconnaitre

		 les chaines de caractères de Qt-3.0.



     - Les fichiers .po and .xpm peuvent êtres ouverts comme fichiers ASCII.



     Note: KDevelop-2.0 est basé sur le code source de la version

     1.4.1 sortie précédemment.
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