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Un peu plus d'un an après la sortie de la version 1.0, l'équipe de développement de Wesnoth offre en cadeau de Noël, la version 1.2 de « La Bataille pour Wesnoth ».


 


 « La Bataille pour Wesnoth » est un jeu se jouant au tour par tour, dans un univers médiéval-fantastique et comportant certains éléments de jeu de rôle. Le jeu compte déjà plus de 1 000 000 téléchargements sur sourceforge.net depuis sa création et n'attend plus que vous.





L'équipe est toujours ouverte à vos collaborations dans le domaine des traductions, du graphisme, de la musique, des effets sonores, de la création de campagnes et d'unités, ainsi que pour la programmation.
Cette version comporte un didacticiel et trois nouvelles campagnes : L'Histoire de deux frères, La Garde Sud et Sous les soleils brûlants.


 La première, courte et plutôt facile, vous permet de prendre en main le jeu.


 La dernière est plus longue et nécessitera un bon niveau d'attention. Elle se déroule dans un univers un peu différent, et certains éléments des règles changent.


 Les anciennes campagnes comportent de nouveaux scénarios et les autres sont améliorés.


 


 Le mode multi-joueurs s'est enrichi d'une limite de temps par tour (optionnelle) permettant des parties plus rapides ainsi que de la possibilité d'envoyer des messages privés à vos alliés.


 L'interface d'accès affiche maintenant plus d'informations sur les parties en cours.


 


 Une grosse partie des changements concerne la partie graphique : l'aspect de beaucoup d'unités à évolué et la plupart intègre maintenant la couleur de leur équipe. Les unités peuvent aussi avoir différentes animations comme la marche, la nage, la mort...


 Les terrains ne sont pas en reste : montagnes, châteaux, campements, marais et bien autres ont été redessinés.


 


 Pour les créateurs de scénarios, le WML (Wesnoth Markup Language) propose de nouvelles options et vous disposez désormais de la possibilité de programmer une IA en Python.


 


 Wesnoth supporte encore plus de langues (35 sont intégrées) y compris celles écrites de droite à gauche.


 


 « La Bataille pour Wesnoth » est un jeu de qualité qui vous permettra donc d'ajouter sous le sapin un jeu libre à la finition exemplaire.
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