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Composé de "Login:" et de ">Coding" son "supplément indispensable de la


programmation" (dixit Login:).




Au sommaire :


- "Plein Feux" sur Processeur : 10 GHz en 2005, QNX2000 : les espoirs de la TV numérique, et Le RiscPC revient !


- "Dossier : les émulateurs" (article sur les émulateurs Apple & Atari 8 bits, C64, CPC et MSX, Sega 8 & 16 bits, Nes et SuperNes, Amiga & Atari, PC Engine & NeoGeo)


- "Labo" : différents tests dont la Mandrake 7.1, la Suse 6.4 et la distribution Gentus 2 (de Abit, basé sur la RedHat 6.2)


- "En Pratique" : Le PC qu'il vous faut pour Linux et BeOS (C'est d'ailleurs le gros titre de la couverture), mettez votre PC en réseau, + loin avec BeOS 5, Blender sous Linux & BeOS


- "Culture Micro" : Comment marche la 3D des jeux vidéo ?, Les scrollings expliqués, une nouvelle et les jeux mathématiques.




Toute la partie programmation est reportée dans le supplément >Coding. Au sommaire : XBasic, programmer un interpréteur Lisp (en C), C++ : l'organisation modulaire expliquée, Java : JBuilder au service du Web et à la découverte des sockets serveurs, BeOS : Réaliser une loupe, et en page 12 (contrairement à ce qui est mis en gros sur la couverture de >Coding) Ecrivez votre propre multitâche pour Linux (réalisation d'un scheduler en Scheme).




NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 07/07/2000 à 10h04, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin


	
Login: le site
(2 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections40.png





