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Après s'être demandé si le livre sortirait et après une première impression décevante (images délavées), le livre sur Blender 2.3 est enfin disponible. Sur le site Blender.org. Les quelques 1500 exemplaires de la première édition sont disponibles à prix coûtant pour les groupes éducatifs.
Le livre en lui même est de très bonne facture, la version 1 que j'ai la chance et la malchance de posséder est extrêmement bien construite et claire. La qualité des photos est gênante sans plus à de rare exceptions près (brouillards et quelques photos sur les UV Sphere à peu près illisibles).



On peut regretter l'absence d'articles sur certaines fonctionnalités un peu trop récentes de Blender, mais souvent le net abonde de ressources qui viennent très largement combler le manque. 



C'est un livre plus orienté modélisation que rendu ce qui le rend très accessibles aux débutants, mais peut nécessiter de devoir faire plusieurs essais avant de trouver LE réglage qui convient. Ceci étant ce n'est pas une mauvaise chose car, entre le ray tracing et le nouveau système d'illumination par occlusion de la version 2.3.3 (sortie le 14 février), une bonne partie aurait été obsolète avant même la publication.



Au final un très bon livre que je vais de ce pas reprendre en version 2.
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