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Après plus de 2 ans d'élaboration, l'environnement de développement multi-plateforme Mono sort dans une nouvelle version majeure.





Beaucoup de chemin a été parcouru depuis la dernière version, les principaux objectifs de cette version sont :	Fiabilité et robustesse : Mono est notamment éprouvé côté serveur par Novell dans ses produits ZenWorks et iFolder mais aussi dans des applications réparties comme le moteur de jeu Unity (utilisé dans Second Life)



	Performances : le serveur web XSP est capable de traiter 250 requêtes par secondes contre 8 seulement dans la première version (à scénario identique)



	Interface graphique: support des WinForms 1.1 sous les environnements Windows et X11, mise à jour des bindings GTK en version 2.8.



	C# 2.0 / CLR 2.0 : support complet des nouvelles spécifications du langage C# et de runtime, avec notamment l'apparition des types génériques.



	Support des plateformes x86(-64), SPARC, StrongArm, s390(x), Itanium et PowerPC (en preview : Alpha et MIPS)



	Support des systèmes Linux, MacOSX, Windows, *BSD, Solaris et Nokia/Maemo



	Débuggueur sur x86 et x86-64.


Outre ces objectifs, de nombreux aspects de la plateforme ont été améliorés, on peut citer :	 MonoDevelop, IDE pour GNOME/Mono qui intègre désormais un designer graphique GTK#.



	Support de la compilation AOT (Ahead Of Time)



	Nouvelle implémentation du langage VB.NET



	Amélioration de la compatibilité avec Java (à travers IKVM)



	De nombreux API pour OpenOffice.org, Mozilla/Gecko, Apache, Evolution ou encore les API Google.



	Le compilateur Python IronPython est supporté.




Pour la prochaine version, Mono vise :	Une amélioration des outils de développement, une intégration dans les outils Windows et MacOSX, des compilateurs basés sur GCC.



	Support d'un plus grand nombre d'API framework .NET 2.0



	Implémentation de certaines technologies du framework .NET 3.0 : WCF et WWF.
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