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Y'a pas que Blender dans la vie!



Persistence of Vision (Povray) est aussi un outil très puissant pour faire de l'image de synthèse et il est orienté "script" (les scenes sont en texte).


De plus, les sources de Povray sont disponibles, ce qui permet de rajouter ce qu'il manque (assurant ainsi la naissance de version patchée encore plus puissante genre MegaPov).



L'Internet RayTracing Competition (IRTC) regroupe quelques unes des meilleures créations. Avec une explication de l'auteur sur comment et combien de temps cela a pris pour faire l'image. Et les sources des scenes sont aussi souvent disponibles.
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