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Ri-li est un petit jeu d'arcade dont le but est de conduire une locomotive en bois sur des rails afin de récupérer tous ses wagons et sans jamais que le train ne se percute lui-même.





Certaines cases peuvent influer sur la configuration du train comme l'élastique qui change le type de liaison entre chaque wagon. Point très original : entre chaque phase de jeu une question sur la Déclaration Universelle des Droits de l'Homme permet de gagner davantage de points. Le jeu est aujourd'hui parfaitement abouti et amusera les petits de 7 à 77 ans (selon la formule consacrée).





Les graphismes simples et colorés sont très agréables et les musiques de Maf464 collent bien au jeu. Le jeu a été programmé par Dominique Roux-Serret en C++/SDL et est distribué sous licence GPL.





A ce jour, 14 langues sont déjà disponibles. Il est proposé sous GNU/Linux (paquets RPM et deb), Windows, Mac OS X et Amiga OS 4.
La version 2.0.0 sortie ce mercredi 18 octobre ajoute les fonctionnalités suivantes (traduction libre du changelog) :	Les langues Polonaise, Turque, Hongroise, Hollandais ;



	Ajout d'une animation au chargement ;



	10 nouveaux niveaux, portant le total à 50 ;



	Corrections sur les langues : Japonais, Allemand, Italien et Russe ;



	Ajout d'un flag AMIGAOS4 pour le système Amiga OS4 ;



	Réorganisation des données ;



	Le jeu peut être lancé sans une carte son ;



	Le jeu est limité à 60 fps pour décharger le processeur ;



	Le jeu utilise moins de mémoire.
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