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L’équipe de développement de GCompris est heureuse de vous proposer une nouvelle version de GCompris numérotée 12.11. Cette version comprend 13 nouvelles activités, probablement plus que jamais dans une seule version de GCompris jusqu’ici.
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GCompris est un logiciel éducatif connu dans le monde entier et comprenant de nombreuses activités pour les enfants âgés de 2 à 10. Et quand nous disons multi-activités, nous voulons dire beaucoup. Nous avons maintenant 136 activités dans GCompris !


Je tiens à remercier tout spécialement Gnome et Google pour leur soutien en nous permettant d’avoir deux étudiants qui ont travaillé trois mois à temps plein sur GCompris l’été dernier.


NdM : Les principales nouveautés sont décrites dans la deuxième partie de la dépêche.

Voici un résumé des nouvelles activités :


	Apprends à connaître les animaux de ferme, ce qu’ils font, et des choses intéressantes à leur sujet.

	Apprendre à connaître les animaux du monde, les faits intéressants les concernant et leur localisation sur une carte.

	Faire connaissance avec la musique du monde:

	Apprends le nom des notes, en clé de Sol et en clé de Fa, avec l’aide des sons et des couleurs.

	Une activité pour apprendre le fonctionnement d’un clavier de piano, comprendre l’écriture des notes sur une portée de musique et explorer la composition musicale en chargeant et enregistrant ton travail.

	Apprends à jouer des mélodies sur le clavier du piano.

	Apprendre à écouter, lire et jouer des rythmes musicaux.

	Ajout de la carte de l'Asie dans notre activité de géographie.

	Utilise la souris pour t’approcher de la falaise et chercher des pépites d’or.

	Comprendre le mélange de couleurs.

	Comprendre le mélange des couleurs de la lumière

	Introduction au concept de gravité. Garde ton vaisseau spatial au milieu en évitant les collisions avec les planètes ou les astéroïdes.

	Comprendre l’accélération due à la gravité. Conduire le vaisseau jusqu’à une plate-forme d’atterrissage.

	Comprendre les effets de masse et de distance sur la vitesse orbitale.
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