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Glest est un jeu de stratégie temps-réel développé par une équipe espagnole. Glest a lieu dans un contexte qui pourrait être comparé à la pré-Renaissance en Europe, avec la différence que la magie existe et peut être contrôlée. À l'origine, le projet a été fait sous Microsoft Windows et a ensuite été porté sous Linux, ceci grâce à l'utilisation d'OpenGL. 





Techniquement le projet a été développé en C++ et utilise la bibliothèque 3D OpenGL 1.3, il est sous licence GPL. Le moteur utilise des fichiers XML pour les données, ce qui permet de modifier facilement les éléments du jeu comme les unités (paramètres, niveaux, commandes ou modèle 3D associé), par ailleurs un éditeur de carte est fourni.


Il semble qu'à cet instant il n'y ait pas de paquets disponibles pour les différentes distributions GNU/Linux.
La version 2.0 apporte (traduction libre) :	Nouvelles unités magiques :	Tour des âmes : bâtiment de défense aérienne et attaque aérienne seulement
	Golem : unité de défense, nécessite des EP pour marcher et ne peut pas effectuer d'attaque aérienne
	Démon géant : unité lourde de mêlée
	Cavalier de Drake : unité de lumière


	Nouvelles unités techniques :	Aérodrome : bâtiment de production d'unités aériennes
	Balliste aérienne : bâtiment de défense aérien, attaques aériennes seulement
	Cavalier : unité de rapidité moyenne
	Ornithopter : unité aérienne légère
	Dirigeable : unité aérienne lourde, ne peut pas effectuer d'attaques aériennes


	Nouvelles mises à niveau de magie
	Nouvelles mises à niveau de technologie
	Nouvelles animations pour les unités existantes
	Vision partagée entre les alliés
	Felix et Matze sont ajoutés aux crédits
	Les joueurs commencent maintenant sur l'endroit indiqué dans le menu de configuration du jeu
	Système de points
	Documentation de HTML
	Amélioration de la précision des projectiles
	Rendu optimisé des particules
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