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Lua est un langage de script libre, réflexif et impératif. Lua est conçu de manière à pouvoir être embarqué au sein d'autres applications afin d'étendre celles-ci (pour la configuration du WM Awesome par exemple). Écrit en langage C Ansi 89, il profite de la compatibilité que possède ce dernier à s'interfacer avec un grand nombre de langages pour s'intégrer facilement dans la plupart des projets.


Il est particulièrement apprécié dans le monde du jeu vidéo (WoW) et a été porté dernièrement sur la console portable de Sony, la PSP. Il sert à étendre les possibilités de LaTeX dans sa version moderne LuaLaTeX et permet ainsi d'introduire des lignes de programme Lua dans un fichier *.tex.

Le 27 mars, Lua 5.2.2 a été publié. Il s'agit de la troisième version de l'interpréteur de référence du langage Lua 5.2. Elle ne contient que quelques corrections de bogues et autres modifications mineures.
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C'est l'occasion de faire quelques rappels ou annonces :


	la troisième édition du livre Programming in Lua qui couvre Lua 5.2 est disponible depuis début janvier 2013

	une liste de diffusion francophone LuaFr vient de voir le jour

	le livre Le guide de Lua et ses applications écrit par quatre auteurs francophones a été publié fin 2012
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