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Le 10 février 2020, après un an de développement, l’équipe de MATE Desktop a publié la version 1.24. MATE Desktop Environment est la continuation de GNOME 2, il fournit un environnement de bureau intuitif et attrayant en utilisant les métaphores traditionnelles du bureau. MATE est en cours de développement pour intégrer de nouvelles technologies (systemd, GTK+ 3, Wayland, etc.) tout en préservant un environnement de bureau traditionnel.
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Cette version contient beaucoup de nouveautés, de corrections de bogues et d’améliorations, notamment les progrès vers Wayland. Les principales nouveautés sont en seconde partie. 


La version 1.10 sortie en juin 2015 permettait les premières constructions expérimentales de MATE Desktop avec GTK+ 3. La version 1.18 sortie en mars 2017 était le passage complet à GTK+ 3 avec la suppression des options de compilation pour GTK+ 2. La version 1.20 sortie en février 2018 était la stabilisation de l’usage de GTK+ 3 avec la correction de bogues, la suppression de code mort, le remplacement de fonctions et widgets obsolètes, la correction d’alertes du compilateur. La version 1.22 sortie en mars 2019 apporte le début de la prise en charge de Wayland en utilisant le compositeur Mir et le début de l’intégration continue avec Travis. 


La version 1.24 apporte la prise en charge de Wayland par MATE Panel et le visionneur d’images EOM (Eye of MATE) (en utilisant le compositeur Mir), le passage de intltools à gettext pour l’internationalisation (i18n), la prise en charge de GCC 10 et des améliorations pour les écrans à haute résolution (HiDPI).


Cette version continue d’améliorer la qualité du code, au fil des mois de nouveaux drapeaux d’alerte de Clang Static Analyzer, Cppcheck et GCC ont été activés, le code a été corrigé.

Les nouveautés


Les principales nouveautés de cette version :



	Eye of MATE : prise en charge de Wayland, des profils de couleurs intégrés et des fichiers WebP ;

	MATE Panel :


	amélioration de la prise en prise en charge de Wayland,

	les icônes d’état (zone de notification, barre d’état système) prennent en charge les affichages à haute résolution,

	le poisson Wanda prend en charge les affichages HiDPI,

	diverses améliorations d’accessibilité dans le panneau et ses appliquettes principales ;





	Marco :


	les nostalgiques pourront activer des décorations de fenêtres de l’ancien temps,

	ajout de bordures de redimensionnement invisibles pour permettre de mieux saisir les fenêtres à la souris,

	tous les contrôles de fenêtre (boutons min, max et fermer) sont maintenant correctement affichés en mode haute résolution,

	les fenêtres surgissantes Alt + Tab et Workspace Switcher ont été entièrement retravaillés, ils affichent un style OSD, sont plus configurables et peuvent répondre aux flèches du clavier ;





	l’économiseur d’écran de MATE et le gestionnaire de sessions de MATE : prise en charge d’elogind, en plus de systemd qui était déjà pris en charge ;

	le centre de contrôle affiche correctement ses icônes sur les écrans à haute résolution ;

	ajout d’un nouvel outil pour monter les disques :  MATE Disk Image Mounter.




Vous pouvez participer au projet MATE Desktop ! MATE est développé par une petite équipe de développeurs qui a besoin de vous. Si vous n’êtes pas développeur, vous pouvez aussi participer aux traductions ou à la documentation et la promotion de MATE. Si vous aimez les feuilles de style CSS, le paquet mate‑themes est pour vous.

Ressources


Informations sur MATE :



	
feuille de route ;

	
wiki ;

	
contribuer à MATE.




Aller plus loin


	
Site officiel de MATE Desktop
(510 clics)


	
Annonce officielle de la version 1.24, avec le journal des modifications
(92 clics)
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