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Grâce à un financement de la région Occitanie, une équipe universitaire de Toulouse INP a conçu un site Web de production de vidéos pédagogiques à destination d’enseignants ou de formateurs non experts de l’informatique. 


À partir d’une présentation existante (Impress, PowerPoint, Calligra Stage, etc.), vous fournissez vos diapositives en PDF et enregistrez une vidéo pédagogique ou petite conférence. C’est un peu d’actualité en ces temps distanciels.


Polymny est un logiciel libre sous licence AGPL v3, utilisable gratuitement, 100 % Web, indépendant du système d’exploitation de votre ordinateur (Windows, macOS et GNU/Linux). Il suffit de créer un compte pour enregistrer une première capsule vidéo.


L’instance officielle est hébergée à Tetaneutral, un FAI associatif toulousain.


Le développement de Polymny est en Rust pour le côté serveur : au revoir Segmentation fault. Pour le frontal en Web, on a choisi Elm, compilation et programmation fonctionnelle : au revoir undefined is not a function. Pour le transcodage et le montage, merci FFmpeg.


Utiliser Polymny

Un premier enregistrement


On envoie une présentation au format PDF sur Polymny. On peut commencer tout de suite l’enregistrement, via webcam et micro, planche par planche. Une fois ces enregistrements terminés, on lance l’édition de la vidéo qui va consister à ajouter les enregistrements sur les planches, et les combiner en une unique vidéo. On pourra partager cette vidéo en la publiant sur le serveur vidéo de Polymny. L’URL générée, par exemple https://video.polymny.studio/?v=757685ed-56d0-44b5-9fff-777f8a9e0909/, permettra la diffusion. 
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Ainsi on aura produit et diffusé une capsule vidéo, sans avoir eu à manipuler, éditer ou transcoder le moindre fichier vidéo.

Fonctions avancées



	pour chaque enregistrement, on peut s’aider d’un prompteur pour faciliter la diction ;

	il est aussi possible de charger des vidéos additionnelles (screencasts, jingles, logos…) ;

	on peut aussi s’enregistrer par groupes de planches, par exemple pour les présentations avec les listes à puces ;

	pendant la phase d’édition, on peut choisir de n’utiliser que l’audio de l’enregistrement, ou bien positionner l’enregistrement webcam en haut ou en bas, à gauche ou à droite de la planche ;

	on peut choisir de n’utiliser que l’audio ou modifier la position de l’enregistrement webcam,  globalement ou planche par planche. 
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À venir


Dans la feuille de route, on prévoit de rajouter des nouvelles fonctionnalités comme :



	la réalisation collaborative de capsules vidéo, afin de pouvoir s’enregistrer à plusieurs voix ;

	pouvoir importer et exporter les données de réalisation  des capsules vidéo ;

	pouvoir utiliser un pointeur virtuel sur les planches lors des enregistrements ;

	du fond vert virtuel sur webcam histoire de changer de fond ;

	de la réduction de bruit sur les enregistrements micro.




Aller plus loin


	
Site principal de Polymny
(683 clics)


	
Tutoriel d’utilisation de Polymny
(169 clics)


	
Code source de Polymny
(153 clics)
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Ici il s’agit de prononcer la phrase
“Seize chaises séchent"

Plusieurs enregistrements seront peut-étre nécessaires
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Les fonctions d'activation, notées f. sont des fonctions de seullage qui
peuvent souvent se décomposer en trois parties, comme c'est le cas pour
1a fonction sigmaide (ci-dessous)

o une partie non-activée, en dessous du seuil;
o une phase de transition, aux alentours du seul;
© une partie activée, au dessus du seuil
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