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Nous sommes fier de vous présenter la version 0.2 de ExNihilo, un moteur 3D OpenSource en C++.


ExNihilo tourne sur Linux et Windows (peut-etre sur d'autres OS après quelques aménagements...).





Il est architecturé par toute une série de « managers » se chargeant tous d'une tâche bien précise.


Actuellement, ExNihilo permet de texturer un objet ou une scène (créés sous 3DSMax mais nous essayerons de permettre l'utilisation de blender ou tout autre logiciel de 3D comme povray), de "se bouger", de créer des caméras, de les déplacer, ..., de créer des particules (neige, flamme, feu d'artifices, ...), et encore pas mal d'autres choses.





La prochaine release permettra entre autres


- de charger les maps de quake


- de jouer des sons (via OpenAL)

Aller plus loin


	
Le site de ExNihilo
(32 clics)
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