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Un événement unique à la croisée de l'innovation Web, des normes émergentes pour les technologies d'applications légères et des appareils mobiles.


Cette journée, soutenue par le W3C (responsables des standards mondiaux du web), Systematic Paris-Région (le pôle européen des Deep Tech), et OW2 (fondation historique de l'open source en Europe) permettra d’explorer les tendances technologiques du web, à travers un programme de conférences techniques le matin et un concours de code autour des MiniApp pour les étudiants l’après-midi.


L’événement vous donnera une occasion rare de discuter avec des experts renommés.



	
Landscape of Web Technologies for Apps


	
Dominique Hazael-Massieux (Head of DevRel @ W3C)





	
W3C MiniApp Ecosystem


	
Martin Alvarez-Espinar (Head of Web Standards @ Huawei)





	
Using Solid to build a data protecting MiniApp ecosystem


	
Alex Bourlier (co-founder @ Startin'blox)





	
Emerging Web Technologies: Standards or Open Source?


	
Simon Phipps (Standards & Policy Director @ Open Source Initiative)





	
How can WebXR help you run your own metaverse right there from the browser


	
Fabien Benetou (consultant in WebXR for the European Parliament innovation team)





	
WebRTC extravaganza – Standard browser to browser instant communication


	
Romain Vailleux (Partnership & Ecosystem Manager @ Apizee)








Animé par Christian Paterson (Président OW2, Founder @ Open Up)



Aller plus loin


	
Programme
(60 clics)


	
Inscription du workshop
(12 clics)


	
Inscription du code contest pour les étudiants
(15 clics)
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