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Ubisoft a réussi à battre la prouesse du rootkit DRM de Sony : ils ont fait un DRM (rootkit, bien sûr), qui permet à n’importe quel site web de prendre le controle d’un ordinateur sous Windows.


Uplay, le DRM d’Ubisoft est utilisé sous Windows pour quasiment tous leurs jeux. Voici une liste extraite de wikipédia:


	Assassin's Creed II

	Assassin's Creed: Brotherhood

	Assassin's Creed: Project Legacy

	Assassin's Creed Revelations

	Assassin's Creed III

	Beowulf: The Game

	Brothers in Arms: Furious 4

	Call of Juarez: The Cartel

	Driver: San Francisco

	Heroes of Might and Magic VI

	Just Dance 3

	Prince of Persia: The Forgotten Sands

	Pure Football

	R.U.S.E.

	Shaun White Skateboarding

	Silent Hunter 5: Battle of the Atlantic

	The Settlers 7: Paths to a Kingdom

	Tom Clancy's H.A.W.X. 2

	Tom Clancy's Ghost Recon: Future Soldier

	Tom Clancy's Splinter Cell: Conviction

	Your Shape: Fitness Evolved


C’est Tavis Ormandy qui a laché cette bombe hier:
http://seclists.org/fulldisclosure/2012/Jul/375 ({insérez ici un troll sur le responsible disclosure})

Il devrait être possible de désactiver le plugin dans about:plugins (selon le navigateur).


Discussion sur HN:
https://news.ycombinator.com/item?id=4311264


On sait tous ici que les DRM c’est le mal, et les logiciels proprio aussi; j’espère que ce scandale va faire réfléchir tous les joueurs windows à qui ils donnent leur argent…
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