

Journal Ada, langage et ressources


Posté par CrEv (site web personnel) le 24 juin 2013 à 16:21.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	ada

	fosdem











[image: ]



Récemment j'ai commencé à regarder un peu le langage Ada. C'est un langage que je trouve vraiment intéressant, à plusieurs titres.


Bon, un point négatif pour commencer : la syntaxe. C'est vrai que j'ai plus été habitué aux syntaxes type c, c++, c#, java, javascript que pascal ou basic par exemple, même si je fais du ruby. Au premier abord on peut trouver la syntaxe un peu lourde, le respect des majuscules, etc. Mais utiliser le mod ada pour emacs vous aidera mine de rien, entre autre en gérant tout seul comme un grand les majuscules des variables ! Et ça c'est juste génial !


Ensuite, le principe même du langage, son système de type essentiellement, est vraiment intéressant. Je ne vais pas vous le détailler, il y a pas mal de ressources sur le sujet (et c'est aussi une question au travers de ce billet) mais juste prendre un exemple.


Lorsque vous voulez travailler avec des heures dans un langage quelconque, vous allez utiliser en général un entier. Ok, ça marche, pourquoi pas. Le problème initial est qu'il est possible de mélanger des choux et des carottes. Par exemple, vous pouvez affecter la variable heure avec une valeur d'incrément d'une boucle. Ben oui, pourquoi pas puisque c'est un entier aussi ? (oui ce n'est pas souhaitable, mais les bugs existent souvent parce que des choses non souhaitables arrivent)


Bon, on peut faire mieux, en déclarant une nouvelle classe heure par exemple. Cette classe va stocker la valeur dans un entier et ça va quand même améliorer les choses puisqu'on ne pourra plus faire monheure = i; aussi facilement. Mais ça ne suffit pas. Comment gérer la plage de valeurs ? Il va falloir rajouter de tests un peu partout pour gérer les cas, les limites, l'égalité, etc.


Au final vous risquez de vous retrouver avec quelque chose du genre (oui c'est grossier, et en plus vous perdez, en java, les opérateurs + et -) :



public class Hour {
    private Integer value = 0;

    public Integer getInt() {
        return value;
    }

    public void fromInt(Integer hour) {
        value = hour % 24;
    }

    public void incr() {
        fromInt(value + 1);
    }

    public void decr() {
        fromInt(value - 1);
    }

    // [...]
}



Supaïr, non ?


Ha oui, pourquoi faire ça ? Ben juste pour écrire des logiciels un peu plus sûr, avec moins de possibilité de bugs, d'effets de bords, etc. Vous croyez pas que ce serait un peu mieux non ?


Bon ok, mais comment qu'on fait en Ada alors ?


Ben c'est plutôt facile :



type Hour is mod 24;



Alors, elle est pas belle la vie ?


De la même manière, on peut facilement faire des intervalles genre



type Day_Of_Year is range 1..366;



Bon tout ça pour dire que Ada m'intéresse de plus en plus. Il est peut-être moins fun que certains langages, mais je pense que la satisfaction de bien faire les choses l'emportera sans aucun doute ! Finalement ça donne un peu l'impression que Ada demande à ce qu'on réfléchisse avant de coder, alors que de plus en plus dans les autres langages on voit beaucoup de monde coder puis réfléchir lorsque cela ne fonctionne pas. Mais surtout, ces systèmes sont intégrés aux langage et ne nécessitent pas de lib externe supplémentaire (comme par exemple pour faire de la programmation par contrat).


Maintenant, à vous de travailler un peu : connaissez-vous, avez-vous des ressources intéressantes concernant Ada ?


Voici ce que j'ai pour le moment :


	Cours sur Ada en MIAGE

	Cours Ada à l'IUT d'Aix-En-Provence

	Une introduction lors du fosdem 2013

	Présentation des fonctionnalités ada2012 au fosdem 2013


En avez-vous d'autres ? Ou des livres par exemple ?
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