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Salut les moule·e·s,


Je viens vous parler d'un logiciel que j'affectionne particulièrement et dont Linus Torvalds est à l'origine : Subsurface.
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Linus est plongeur à ses temps perdus, et en 2011, un poil énervé par le fait qu'il n'existe rien de sérieux sous Linux en matière de journal de plongées, se lance dans la création de Subsurface.


Aujourd'hui Subsurface est distribué sous Linux, Windows et MacOS. Il possède également une application mobile pour Android et iOS.


Voici quelques caractéristiques qui en font un outil incontournable (à mon sens) du monde des plongeurs :



	Multi-plateformes donc

	Compatibles avec un très grand nombre d'ordinateurs de plongée


	En standard (et gratuitement) il propose de sauvegarder le journal dans le cloud sur un serveur géré par l'équipe de développement, ce qui permet une grande facilité de synchronisation du journal entre les différentes installations

	Import et export du journal sous forme d'un fichier XML qui permet également de synchroniser par ses propres moyens (syncthing par exemple)

	On peut renseigner énormément de paramètres sur une plongée, même les plongeurs tech les plus exigeants y trouveront leur bonheur (gaz particuliers, recycleur, multi-blocs…)

	Calcul des saturations des tissus selon différents algorithmes et gradient factors

	Planificateur de plongée




Linus continue de participer au développement, notamment à l'ajout de nouveaux ordinateurs de plongée, et on le voit régulièrement participer et répondre sur la mailing-list du support.


Bon, le logiciel n'est pas dénué d'inconvénients, parmi ceux-ci je citerais :



	une ergonomie médiocre (par exemple je n'arrive toujours pas à mettre la géolocalisation des lieux de plongées facilement)

	la stabilité de l'application desktop sous Linux est perfectible (dans le cas normal tout roule, mais quelques bugs d'affichage peuvent apparaître parfois obligeant à relancer l'application)

	la distribution principalement sous forme de AppImage ou Snap qui en rebutera certains

	il n'est pas possible de mettre en place son propre cloud de synchronisation

	pas mal de fonctionnalités ne sont pas disponibles dans la version mobile (Android et iOS)




Il résulte de tout cela le workflow généralement admis qui est de :



	synchroniser les plongées de l'ordinateur de plongée via une l'application desktop

	faire le tri, organiser les plongées, mettre les détails des plongées sur cette même application

	synchroniser via le cloud

	utiliser la version mobile quasiment en lecture seule du journal des plongées




J'ai la chance d'avoir toutes mes plongées depuis ma première sous ce logiciel tout en ayant eu deux ordinateurs de plongée de marque différentes. C'est un argument très fort quand on sait que évidemment chaque marque tente de garder captif ses utilisateurs en leur offrant des logiciels assez sympas en général, mais non interopérables et bien sûr quasiment jamais sous Linux.


Donc si vous plongez, n'attendez plus pour l'installer et en faire votre logiciel de journal de plongées principal, et si vous ne plongez pas… peut-être aurez-vous appris sur l'un des loisirs de Linus Torvalds ?
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