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Le week-end du 4 au 6 novembre dernier des membres de developpez.com ont organisé un week-end de développement de jeu vidéo. J'y ai participé avec Sébastien, avec qui je travaille déjà sur Plee the Bear, et je vous présente le résultat : Roller Painting.


Roller Painting est un jeu de tir en montagnes russes. Vous êtes un peintre embauché par le gestionnaire un parc d'attraction pour peindre les décorations. Malheureusement l'architecture est telle que vous devez parcourir le manège dans le wagonnet ! Vous voilà donc bloqué sur votre siège, armé de votre pistolet à peinture, prêt à subir les dénivellements de l'attraction tout en tirant sur les cibles : clic gauche pour la peinture rouge, clic droit pour la peinture jaune.


Vous gagnez $10 à chaque fois que vous colorez une déco avec sa couleur, mais on vous demandera $5 si vous vous trompez de couleur. Vous êtes de plus prié de remettre de wagonnet dans l'état dans lequel il vous a été prêté : sautez au dessus des obstacles et des trous, et baissez vous dans les tunnels en travaux ! Ce parc en construction ne sera pas de tout repos…


Voici une jolie NVidéo en rapport avec le sujet. Il s'agit du premier niveau tel qu'il était le samedi soir. Une petite NImage ? oui :



[image: Une capture du jeu]





Le code est en GPL v2 et les ressources en CC-by-sa v3. Tout a été fait dans le week-end à partir du moteur sur lequel s'appuie Plee the Bear. On a donc pu profiter de nombreux objets pour faire les niveaux, mais il a fallu faire des dessins, des sons et une musique.


Le jeu est téléchargeable ici. Il vous faudra malheureusement le compiler pour le tester, sauf si vous êtes sous Windows. Notez que vous pourrez passer en plein écran en appuyant sur F12 pour simplifier le contrôle à la souris.


Plus de détails sur l'événement et quelques captures supplémentaires sont dans le post de Sébastien sur le blog de Plee. Nous maintenons le code en parallèle de Plee the Bear et nous avons amorcé un générateur de niveaux aléatoires. Cependant nous attendons de voir un peu les retours avant de décider d'y mettre plus d'énergie.
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Plee the Bear is a fun platform jump and run game, in which you're a bear, trying to catch his son, which ran away after he ate all your honey.
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Categories

Side-Scrolling, Game Development Frameworks



License

GNU General Public License version 2.0 (GPLv2)
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Codesoft Barcode Label Software
RFID and barcode label software to set your business up for success










CODESOFT is an enterprise-level RFID and barcode label design application offering unmatched flexibility, power, and support. Available in print-only, single-user, and network configurations, CODESOFT is designed to meet all of your barcode labeling needs. Whether your goal is streamlining label printing, printing labels using a form, connecting a scale to your label template, or integrating your business database with your label templates, CODESOFT provides a solution for your organization’s most advanced labeling needs. Connect to SQL or Oracle databases for business system integrations and greater efficiency. CODESOFT includes over 100 barcode symbologies including GS1, supports all common image formats, and enables rich text editing. Native printer drivers are included for over 4,000 thermal, thermal transfer, and inkjet label printers to ensure the best label printing quality.
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Lovely. :D
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Operating Systems

Linux, BSD, Windows
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French, English
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C++

Related Categories
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G+AIDER




Automated testing software for mobile games. G+AIDER reduces your time and efforts of cross-devices and cross-platform mobile game testing.
G+AIDER support the automated and the manual testing.
With simple writing automation script, it will test on the multi devices across iPhone and Android....
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Galapagos




Galapagos is a server-side framework that can be used to develop multiplayer, Turn Based games for popular mobile platforms. It uses a service based approach offering a list of APIs through which you can directly implement all basic functionalities of a Turn Based game. Written in Python,...
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PlayFab




The game industry's most powerful backend platform. Sign up for a developer account and explore all the ways you can control your game with Azure PlayFab's easy-to-use web interface. Ready to start integrating your game? Pick your SDK, fill in your credentials, and you're off and running!...
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Abe's Amazing Adventure!!

A scrolling, platform-jumping, key-collecting, ancient pyramid exploring game, vaguely in the style of similar games for the Commodore+4. The game is intended to show young people (I'm writing it for my son's birthday) all the cool games they missed.







		







libclaw

CLAW is a C++ Library providing various tools in different domains, like a Tweener framework, Bézier curves manipulation, a map with multiple value types, a binary search tree container implemented as an AVL and an implementation of the sockets as std::stream.
The library also includes a set of classes to easily load and write png, jpeg, gif files and other image formats.
Finally, a part of the library is devoted to artificial intelligence in games and includes a generic alpha-beta algorithm.
Each module is provided with an example program.
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Mega Mario

Mega Mario is a Super Mario Bros. 1 clone. It features everything the original features - with better graphics, higher resolution, smoother movement and new levels. The story of Mario and Luigi continues, in old-school style. Also visit the official HP.
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Babylon.js

Open game and rendering engine packed into a JavaScript framework
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