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Bonjour !



Comme vous le savez tous (ou presque), KDE 4 est en plein développement et un tas de choses excitantes sont en vue. Une des nouveautés sera le rendu de certaines interfaces directement en vectoriel via SVG. Pour ceux que ça intéresse de voir à quoi ça ressemble, il y a pas mal de captures d'écran et d'explications dans cet article : http://dot.kde.org/1167723426/ .



Certaines améliorations sont impressionnantes, en particulier pour kmahjongg. Une fois tout ça bien en place les artistes vont pouvoir faire quelque chose de beau et propre (ce qui n'est pas forcément le cas actuellement, certains exemples un peu chargés n'étant là que pour montrer les possibilités).
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