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Faire du réseau de manière portable en C++, ça va devenir une réalité ! Le travail se fait dans une spécification technique (TS), c'est-à-dire dans une bibliothèque annexe qui sera figée pour C++17 et mise dans un namespace explicite : std::experimental.


Concrètement, la proposition qui en est à sa troisième révision, est largement fondée sur Boost.Asio qui, comme son nom ne l'indique pas, permet de faire à la fois du synchrone et de l'asynchrone. Elle me semble pour l'instant assez complète et permet de traiter tout un tas de cas d'usages.


Ce qu'on peut dire, c'est qu'il était temps d'avoir cette bibliothèque dans C++. Et toi, journal, tu en penses quoi ?
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