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Voilà, c'est fait, Vulkan sort enfin en première version publique. Vulkan est une API graphique conçue par le Khronos Group, les mêmes qui conçoivent la grande famille OpenGL. Vulkan remplacera-t-il OpenGL ? Dans l'immédiat non. Dans le futur, peut-être. Vulkan est plus bas niveau qu'OpenGL et donc ne s'adresse pas forcément au même public. Vulkan est aussi bien plus complexe vu de loin (la «quick reference» fait quand même 13 pages, là où celle d'OpenGL ES2 en fait 4).


Un SDK est déjà disponible pour Windows et Linux et le Khronos Group met également à disposition tout un tas d'outils et de suite de tests en OpenSource sur github. Des pilotes sont déjà disponibles pour quelques systèmes. On attend impatiemment son arrivée dans Mesa.
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