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Hello Nal,

Depuis sa récente version 0.218, l'émulateur MAME est désormais capable de faire tourner SGI IRIX via le support du hardware de l'Indy.
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L'ex-OS de Silicon Graphics, inventeurs d'OpenGL, est un UNIX propriétaire (comme Sun Solaris, HP-UX, IBM AIX…) dont la particularité était d'être centré sur le multimédia, et notamment le traitement vidéo.

Le but est donc d'en mettre plein la vue, via un matériel (32 Mo de RAM en 1993, une webcam intégrée…), une IHM basée sur une version custom du toolkit Motif, et l'intégration d'OpenGL jusque dans les outils de base.


Il est surtout connu pour son rôle dans le film Jurassic Park : initialement, les dinosaures devaient être des animatroniques, mais Spielberg a poussé pour les réaliser en animation 3D. Au final, IRIX apparaît même dans le film avec son fameux gestionnaire de fichiers en 3D :
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SGI produisait 3 gammes basées sur l'architecture MIPS : Indy, Indigo, et Octane. L'Indy émulée est la plus faible, ce qui n'est pas vu forcément plus mal vu que l'émulation tournera à max 20% de l'original sur une machine de guerre…


On pense souvent à MAME pour les jeux d'arcade, en oubliant qu'il intègre aussi l'héritage de MESS, une base de micro-ordinateurs peu utilisée à cause de sa lenteur. L'intégration de matériel hors normes, comme celui-ci, pourrait bien le rendre plus populaire.
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