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Préambule : pour ceux et celles qui ne connaissent pas, l'escape-game - ou jeu d'évasion grandeur nature - est une activité de groupe où l'on doit (généralement, d'où le nom) s'échapper d'une pièce dans laquelle l'équipe est enfermée en fouillant et résolvant des énigmes. Pour plus de détails je vous renvoie vers la page wikipedia.


J'ai fait quelques recherches et je n'ai pas trouvé de scénario d'escape-game open-source. Et en tant que créateur de salles d'escape-game (depuis pas longtemps), je pèse le pour et le contre.


Bien que certains aient fait un business de la création/vente de salles d'escape-game, il y a aussi ceux et celles qui revendent leurs salles lorsqu'ils les remplacent. Bien qu'ils y perdraient sur l'aspect financier (quoi-que vu qu'en général ils vendent aussi le matériel et la décoration), je pense que c'est là la raison principale de l'absence d'escape-game open-source.


Créer une salle d'escape-game est un processus long et fastidieux : il faut qu'elle soit accessible aux débutants mais qu'elle reste intéressante pour les experts et qu'une équipe de 2 joueurs puissent la réussir et en même temps qu'une équipe de 5-6 joueurs ne la finissent pas en 20 minutes.

En plus de cet équilibre à trouver, il faut que le contenu soit intéressant et que les mécaniques de jeu ne soient pas vues et revues (la lumière noire par exemple).

Pour finir une salle n'est jamais "finie" : au fur et à mesure que les client passent, on se rend compte que des ajustements sont nécessaires. 


J'aimerai donc mettre sous licence GPL (dans l'idée, mais une adaptation serait sans doute nécessaire) un de mes scénarios. Pour moi le gain serait de récupérer les retours et les améliorations apportées par les autre enseignes qui l'aurait déployé. Pour eux le gain serait bien évidemment l'économie de temps et/ou d'argent.

Cela permettrait aussi aux enseignes de connaître le contenu des salles de leurs concurrents proches et ainsi d'éviter certaines mécaniques de jeu déjà utilisées.


Ce qui me freine dans la démarche pour le moment c'est que je veux éviter que les clients "tombent" sur le scénario et perdent la surprise de la salle, mais également comment contrôler et sanctionner les transgresseurs de la licence ?


Qu'en pensez-vous ?
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