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Depuis la dernière nouvelle du 19 décembre 2019 évoquant Sailfish OS, le système a beaucoup évolué. À noter qu’en octobre 2021, Jolla fêtait ses dix ans d’existence à Berlin.


Bien entendu, nous savons que Sailfish OS, même s’il est développé essentiellement à partir de logiciels libres, est un système d’exploitation « propriétaire » et est vendu avec une licence payante si l’on souhaite avoir toutes les fonctionnalités du système (compatibilité Android, écriture prédictive, mise à jour OTA et accès à Microsoft Exchange)


Par ailleurs, Jolla avait cessé de commercialiser Sailfish OS au Royaume-Uni en raison du « Brexit ». Mais depuis décembre 2021, Jolla est à nouveau en capacité de commercialiser Sailfish OS au Royaume-Uni où se trouve une communauté relativement importante.


Sailfish OS n’est pas entièrement libre mais fait partie des alternatives possibles au duopole Apple/Google et accessible au public, même non développeur.


Contrairement à ses concurrents vraiment libres comme /e/, Sailfish OS est une distribution Linux construite essentiellement sur du logiciel libre à commencer par le noyau lui-même, mais son interface reste propriétaire.

Les sources sont disponibles ici : https://github.com/sailfishos


La dernière note de version pour la version 4.4.0.72 est disponible et reprend dans des liens, les précédentes versions 4.4. Essentiellement, cette 4.4.0.72 a pour objet de permettre la mise à jour de la connexion avec Exchange de Microsoft qui a fait évoluer son mode de connexion.

Évolution du navigateur natif


Le navigateur natif fourni par Jolla sous licence Mozilla Public License 2.0 a bien évolué également, même si celui-ci a beaucoup de retard au regard des principaux navigateurs pour smartphones du marché. Pour autant avec la version 4.4.0.64 le moteur Gecko est passé de la version 60 à la version 78 et depuis il a fait également l’objet de beaucoup d’améliorations de l’interface (comme le copier-coller à partir de la barre d’adresses ou l’utilisation des signets).


À ce stade, il n’est pas possible d’installer des extensions comme µBlock mais Firefox peut être installé grâce à Alien Dalvik, la « couche » de compatibilité Android.

Intégration de nouveaux smartphones SONY



	La compatibilité de Sailfish OS en 64 bits pour le X10ii est arrivé avec la version 4.1 en mai 2021

https://www.ncartron.org/nouvelle-version-sailfishos-410-kvarken.html


	La compatibilité de Sailfish OS, également en 64 bits, pour le X10iii est arrivé avec la version 4.4 en mars 2022

https://blog.jolla.com/vanharauma/. Vous pourrez lire dans cet article de blog les principales nouveautés et améliorations.





À noter que le XA2 (toutes versions), le Jolla C et le Xperia X restent avec un Sailfish OS en 32 bits et que le Jolla 1 n’a été supporté que jusqu’à la version 3.4 de Sailfish OS soit une période assez honorable de sept années.

Integration du chiffrement de la partition /home du système


Le chiffrement de la partition /home est arrivé pendant l’année 2019 avec la version 3.1.


Depuis, lorsque l’on installe Sailfish OS, le smartphone peut être désormais chiffré.


Pour autant, ce chiffrement manque encore de « finitions ». En effet, pour le moment il n’est possible de ne rentrer pour la clef de déchiffrement qu’un nombre sans pouvoir utiliser des caractères alphanumériques. Des développeurs de la communauté ont fait ce travail, mais Jolla serait également en train de développer la possibilité d’utiliser des caractères alphanumériques. Du coup nous allons devoir attendre la prochaine version pour voir si ce point progresse.


Bien entendu, il est également possible depuis bien longtemps de chiffrer la carte µSD.

Intégration de VoLTE


Avec l’arrivée de la version 4.4.0.64 de Sailfish OS en mai 2022, nous avons vu l’arrivée du protocole VoLTE sur le X10iii :


https://forum.sailfishos.org/t/beta-volte-on-the-xperia-10-iii-disabled-by-default/11492


Ce protocole n’est pas activé par défaut et il convient de l’activer.


Puis nous avons vu le protocole VoLTE disponible sur le X1Oii avec la publication de la version 4.4.0.68 mais parfois l’activation du protocole sur le X10ii nécessite quelques opérations supplémentaires:


https://forum.sailfishos.org/t/volte-on-the-xperia-10-ii-filling-in-the-gaps/12322


En tout état de cause, vous pourrez trouver la liste des fournisseurs disponibles (ou pas) ici : https://forum.sailfishos.org/t/volte-provider-support/11501

Une communauté très active


Pratiquement tous les mois, la communauté publie mensuellement une « community news » tenue par flypig. La liste des articles est disponible ici : 

https://forum.sailfishos.org/c/community-news/25


Vous noterez que dans d’autres pays européens, les communautés se rencontrent notamment en Autriche et en Allemagne.

Le prochain meet-up à Lausanne le 22 octobre 2022


Il se déroulera ici à partir de 14h :


FIXME Hackerspace

Les Ateliers de Renens

Chemin du Closel 3

1020 Renens CH-Switzerland

https://www.openstreetmap.org/node/1253416826


L’annonce de cette rencontre francophone est déjà dans le forum de Sailfish OS.


Deux conférenciers interviendront (probablement en anglais) :



	Ruben De Smet, un des principaux développeurs de Whisperfish Signal client, un client natif de Signal pour Sailfish OS


	Andrew Branson, un des développeurs Jolla mais également grand contributeur au sein de la communauté.





Un lien vers la diffusion en direct à venir est disponible.


Ce sera le moment de poser toutes les questions !


Nous tâcherons de revenir vers vous pour vous faire un compte rendu de cette 3e rencontre francophone.


Aller plus loin
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