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Dans cette release de CPU : Des bornes d'arcades, un Apple II, la vie dans un mouvement, et une caméra argentique. Nous recevons Jordan Mechner, créateur de jeux vidéos et auteur de bande-dessinées. Interview enregistrée le 7 novembre 2023 en public. Ceci est la première partie du sujet. La suite sera diffusée la semaine suivante, l'intégralité de l'interview est disponible dans son entièreté.


Écoute à la demande, podcast, documentation et commentaires : https://cpu.pm/0218


Jordan Mechner est un des noms mythiques dans la création de jeux vidéos. Parce qu'il a créé un titre au succès international dans les années 1980s, « Prince Of Persia », mais aussi parce qu'il a adapté une technologie issue du cinéma, le rotoscoping, sur un des tous premiers micros familiaux 8 bits pour son jeu « Karateka ». À l'époque, Jordan Mechner était un jeune auteur de jeux vidéo doué et passionné. De nos jours, il est aussi auteur de bandes-dessinées, scénariste pour Hollywood, réalisateur de documentaires, et auteur d'ouvrages qui relatent son expérience, mais aussi l'histoire de sa famille. C'est justement le sujet de sa bande-dessinée « Replay : mémoires d'une famille » sortie aux éditions Delcourt. À sa lecture, on découvre que sa famille a continuellement été en mouvement, ce qui explique peut être pourquoi Jordan Mechner s'est toujours attaché à la fluidité de l'animation des personnages dans ses jeux vidéos.


Radio FMR s'est associée avec la librairie BD Terres de Légendes, les cinémas Utopia Toulouse Borderouge, l'association de préservation informatique Silicium et l'association de professionnels du jeu vidéo Toulouse Game Dev pour lancer une invitation à Jordan Mechner, pour une rencontre publique, une séance de dédicaces suivies d'une séance carte blanche cinéma.


Chapitres :



	Interview

	Artefact du passé : Dragon's Lair

	Readme : « The Making of Karateka » (logiciel, Digital Eclipse)




La semaine prochaine : Deuxième partie de cette interview, la troisième partie sera diffusée à l'antenne de Radio-FMR dans l'émission Cross-Over


Production : Des émissions plus dans l'actualité sont en cours de préparation. Yep, on devrait peut être être plus réguliers.
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