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J'ai un PC portable avec un processeur AMD Ryzen 5 PRO 2500U couplé à la puce graphique AMD Radeon Vega 8 Graphics, sur lequel j'ai installé Linux Mint 21.

Il fonctionne bien pour un usage courant, mais les performances 3D sont médiocres. Pour exemple la vue 3D dans SweetHome3D rafraîchit à moins d'une FPS, et dans Blender la rotation de la vue n'est pas très fluide (10 ou 15 FPS?) alors que la scène était vide.


J'ai testé la dernière Fedora Beta en live, dans laquelle j'ai lancé le Blender qui était sur mon disque dur, et là c'était vraiment fluide. Donc il y a de l'espoir :D


Apparemment c'est le pilote AMDGPU qui est utilisé sur Mint et sur Fedora (des messages dans dmesg). J'ai installé le noyau 6.0.3 sous Mint pour voir si il y avait des améliorations, mais ça n'a rien changé. Je viens de voir que Fedora utilise le noyau 5.19.7. Sous Fedora c'était Wayland avec Gnome qui était utilisé mais je ne sais pas si ça peut influer.


J'aimerai bien continuer à utiliser Linux Mint en ayant de meilleures performances, c'est pourquoi je viens vous demander des pistes, si vous en avez.
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