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Bonjour ,


J'ai voulu utiliser Le module NUnit intégré à Monodevelop , et je m’interroge su la meilleur façon de le faire .
dans les (très rares) exemples trouvé sur le net , il est conseillé d'ajouter nunit.core et nunit.framework dans les références du projet puis de creer une classe de test dans le projet lui même .
C'est sur que ça marche , mais du coups on se retrouve a compiler les tests dans l'EXE,  non ? C'est un peu crappy ça !


Alors , J'ai essayé d'utiliser le modèle de projet "Bibliothèque de test NUnit" , mais ça marche pas "out of the box" ce truc .
j'ai réussi a le faire fonctionner en lui ajoutant le projet que je voulais tester dans ses références et en ajoutant un "using" du projet testé .


est-ce bien comme cela qu'il faut procéder ? j'ai un peu l'impression de bidouiller là quand même :-D  ! et QUID des méthodes privées , on les testent comment ?


et puis aussi , pourquoi il ne veux  pas accepter qu'une classe s’appelle comme son namespace/projet ? c'est interdit par le langage (je le fait tout le temps !! ) ou juste par NUnit ?


Bonjour chez vous :)
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