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Sozi est un logiciel permettant de créer et jouer des présentations animées.


Dans une situation d'enseignement à distance, par exemple, la solution souvent utilisée pour diffuser une présentation Sozi à un groupe d'étudiants consiste à partager son écran et à diffuser un flux vidéo, typiquement à travers une solution de visioconférence.


Dans un message publié sur le forum de Sozi, un utilisateur s'interroge sur la possibilité de diffuser une présentation sans passer par un flux vidéo.

Chaque participant téléchargerait la présentation de son côté, et pendant la séance, le déroulement de leur présentation serait piloté à distance par celle de l'orateur.


Ainsi, au lieu de diffuser un flux vidéo, il y aurait simplement un envoi de messages (avancer, reculer, etc) peu exigeants en termes de débit sur le réseau.


Dans mes recherches pour implémenter cette fonctionnalité, je me suis vite intéressé à WebRTC. Mon problème est la nécessité de mettre en place un "signaling server".


Je ne suis pas très enthousiaste à l'idée de fournir ce service moi-même, ni d'utiliser un service commercial existant sachant que :



	Je développe Sozi sur mon temps libre, et je n'ai pas vocation à gérer une plate-forme de services avec toutes les contraintes de maintenance et de sécurité qui vont avec.

	Je n'ai aucune idée du nombre de connexions que ce serveur devra gérer quotidiennement.

	Je ne suis pas sûr que les utilisateurs de Sozi accepteront de financer ce service.




Que feriez-vous à ma place ?

Savez-vous s'il existe d'autres technologies ou plates-formes qui pourraient faciliter le développement de cette fonctionnalité ?
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