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Période de changement d’année, période de vœux, parce que forcément, en changeant de millésime, tout va changer, euh… Pour changer donc, soyons fous, soyons rebelles, passons à la trappe les vœux de nouvel an et parlons de nos accomplissements passés et futurs et de ce que nous aimerions voir plus sur notre site préféré sur Linux et le logiciel libre.


Cinq personnes se sont prêtées au jeu de cette dépêche pas vraiment de vœux, mais un peu quand même, et dont l’avion est propulsé par une énergie parfaitement renouvelable et décarbonée, lutte contre le changement climatique oblige. En vrac dans les accomplissements : Python, Ansible, LibreOffice, des restaurants, Hugo (pas Victor, l’autre), Ace, Renga, Haiku, des sauvegardes etc., et cela ouvre sur de belles découvertes. L’année qui vient, sur LinuxFr.org, promet d’être passionnante. 
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Ysabeau


Accomplissements, réalisations, progrès de l’année 2023


J’ai fait tous les calculateurs de tricot auxquels je pensais et finalisé mon guide sur Calc de LibreOffice dans la foulée. Toujours pour LibreOffice, je me suis lancée dans la création d’une série de modèles pour Impress. Et j’ai refondu mes deux sites pro dans des versions beaucoup plus légères.


Ce que je voudrais faire, apprendre ou approfondir en 2024


M’améliorer sur Inkscape : les filtres et les motifs en particulier, tout le reste en général. Et aussi, peaufiner mes connaissances en EPUB. Terminer la série le Transimpressux et me pencher sur l’informatique et le handicap. Ce dernier sujet est assez peu traité.


Des contenus que je voudrais voir plus sur LinuxFr.org (type de contenu, sujet, etc.)


Un domaine qui mérite d’être plus exploré : la réparabilité, sur les plans techniques et juridiques notamment. Il y a aussi la question du handicap et de l’informatique qui mérite d’être plus mise en avant.

Julien Jorge


Accomplissements, réalisations, progrès de l’année 2023


En 2023 j’avais deux objectifs perso : faire une reprise d’une chanson, avec mon petit matos. C’était l’occasion de m’améliorer musicalement et d’approfondir Ardour. Bon, sur ce projet il ne s’est pas passé grand-chose. Le second objectif était plus simple : aller dans un resto exotique tous les mois. Pas exotique facile genre japonais ou thaï, mais plutôt des trucs auxquels on ne pense pas toujours : africain, brésilien, créole, mexicain, égyptien, allemand, espagnol, roumain, grec, afghan, libanais, russe. Ce projet-là a bien fonctionné :) C’est un petit budget mais ça nous a donné l’occasion de manger des trucs qu’on ne connaissait pas.


Côté informatique j’ai rapatrié tous les articles que j’avais écrit pour divers sites et j’ai tout mis sur mon propre site. Cela permet de m’assurer que ça ne disparaîtra pas quand ces sites mourront, et c’est aussi une démarche contre le web pourri de paywalls et autre pénibilités. Certes ça demande de faire un peu d’administration, mais je pense que ça vaut le coup. J’en ai profité pour tout passer en statique. Fini le JavaScript, les cookies, et autres trucs moisis ; le site est en bon vieux HTML. J’ai quand même opté pour un générateur de site qui me permet d’écrire mes articles en Markdown : Hugo. Maintenant j’espère juste que ce dernier ne deviendra pas obsolète trop tôt :)


J’avais aussi l’intention de passer à la pratique sur l’approche ECS avec la lib EnTT, et j’ai donc entamé une reprise d’un célèbre jeu de battle arena où les joueurs sont coincés dans une arène et posent des bombes pour s’attaquer les uns les autres. J’ai un gameplay grossier en place et un mode PvP, mais pas d’UI digne de ce nom !


Ce que je voudrais faire, apprendre ou approfondir en 2024


Déjà j’aimerais bien finir la refacto de la maison. Et niveau informatique je vise une version fonctionnelle minimale du petit jeu décrit ci-dessus, qui tournerait sous Android et uniquement en PvP. Le jeu est sous licence AGPL.


J’aimerais aussi me lancer dans une série d’articles de revue de code sur des projets amateurs. C’est difficile d’avoir des retours quand on est petit et dans son coin, et c’est vrai que globalement j’ai plutôt tendance à aller voir des projets qui m’apprennent des choses. Pourtant la critique me semble essentielle pour progresser, et de l’autre côté je pense qu’on a tendance à oublier ce qu’est la programmation classique quand on ne suit que des champions. Ça sera pour moi l’occasion de me confronter à des choses plus simples et de partager ma petite expérience. J’avais déjà fait quelques petits retours sur des projets présentés dans le fil C++ Show and Tell du forum r/cpp sur Reddit, j’envisage de faire ça de manière plus rigoureuse via des billets sur mon site.


Des contenus que je voudrais voir plus sur LinuxFr.org (type de contenu, sujet, etc.)


Des cookies, des popups RGPD, des propositions d’inscription à des newsletters qui surgissent quand je fais défiler la page… Heu non, il y a déjà le reste du web pour ça. Je voudrais plus de journaux sur les trucs qui vous intéressent, vos expérimentations, bricolages, essais, un peu de tout du moment qu’il y a de la technique :)

Benoît Oumph Sibaud


Accomplissements, réalisations, progrès de l’année 2023


J’ai commencé à faire un peu de Python, et aussi mes premiers tests Ansible avec Molecule. Le retard côté adminsys pour LinuxFr.org s’est réduit, de même pour celui sur le code (évidemment ça ne va jamais assez vite, c’est le principe). Et il y a eu de nouveaux contributeurs cette année, et ça, ça me réjouit. Et aussi une conf à plusieurs à Pas Sage en Seine (alors que j’ai manqué pour la première fois la Paris Linux Conf Open World Source Experience Solutions Summit Expo depuis 2000). Sinon 25 ans du site, fierté, même si on a raté l’occasion du pique-nique de célébration et que j’ai manqué le happening à OSXP avec l’OSI.


Ce que je voudrais faire, apprendre ou approfondir en 2024


Je voudrais jouer un peu avec Hurl pour des tests HTTP, probablement amener un peu d’intégration continue pour LinuxFr.org (il serait temps) et m’intéresser au Fediverse et à ActivityPub peut-être, et à Gemini (le protocole) ?. Ah oui avoir la fibre chez moi, et du coup probablement plus de services sur mon petit serveur perso (routeur Turris Omnia), et aussi de l’IPv6 sans VPN dédié. Rencontrer plus régulièrement le lectorat ou les personnes contribuant au site ou des publics nouveaux serait à faire et appréciable pour le moral et la motivation : à voir si ce serait via plus de stands ou de conférences ou d’événements.


Plus anecdotique : le 28 juin 2024, la nouvelle politique de minimisation des données mise en place un an plus tôt (pour les 25 ans du site) s’appliquera de fait pour les comptes déjà fermés préalablement, ce qui devrait plus ou moins alléger la base de données.


Des contenus que je voudrais voir plus sur LinuxFr.org (type de contenu, sujet, etc.)


Je serais intéressé d’avoir plus de contenus (idéalement des dépêches) sur la réparation et la réutilisation, sur de l’informatique sobre, sur des sujets qui ne me viendraient pas à l’idée (sérendipité), sur les politiques autour du numérique et des données, sur des retours d’expérience et sur les sujets qui vous passionnent vous. 2024 est aussi l’année des élections européennes, peut-être réfléchir à ce qui est faisable.

PulkoMandy


Accomplissements, réalisations, progrès de l’année 2023


Je ne vais sûrement pas tout lister parce que j’ai déjà oublié certains trucs.


J’ai enfin rattrapé mon retard sur le portage de ACE vers Haiku. J’en ai pas parlé ici parce que ce n’est pas un logiciel libre :(, mais la version Haiku est à jour, avec toutes les fonctionnalités et les plugins de la version MorphOS. Ça a été un gros travail depuis pas mal de temps, puisque j’ai commencé ce portage en 2014. L’auteur de la version originale pour MorphOS avait promis une version PC mais pour Haiku d’abord (histoire de troller les utilisateurs Linux et Windows qui réclamaient un portage sur PC). C’est maintenant chose faite, et peu de temps après une version pour Windows et Linux est apparue également.


J’ai travaillé aussi sur Renga, le client XMPP pour Haiku, qui prend forme petit à petit. Je suis loin d’avoir fini tout ce que je veux ajouter dedans.


Je termine enfin l’année en avançant ces derniers mois mon travail sur l’ajout du processeur uNSP dans VASM et VBCC (encore des logiciels non libres, décidément…), ce qui me permettra plus tard de développer des jeux pour les consoles VTech V.Smile.


J’ai fait des sauvegardes de ma collection de CDs (audio et jeux vidéo). Plusieurs d’entre eux étaient déjà illisibles (ou perdus), et certains ne sont plus édités et vont être difficiles à remplacer. Cela m’a déjà permis de faire un heureux: une personne a pu retrouver un logiciel shareware qui était un souvenir d’enfance, il s’agit d’Alien Detector Pro pour Windows qui avait disparu des internets (il existe une version Android, mais c’est pas pareil).


Ce que je voudrais faire, apprendre ou approfondir en 2024


J’ai commencé (doucement) à migrer mes projets hors de Github et à les remettre sur mon serveur auto-hébergé. J’avais déjà installé et configuré tout ça lors de la fermeture de Google Code Project Hosting, mais, je me suis encore fait avoir par la facilité d’une forge où on peut créer un projet en deux clics :(


Je vais poursuivre cette migration et fermer mes dépôts Github petit à petit.


Je disais que ACE était à jour et terminé, mais une nouvelle version 1.26 va bientôt arriver: je vais donc devoir m’y remettre afin qu’elle soit rapidement disponible pour Haiku. Mais ça ne devrait pas être trop long, le gros du travail est fait maintenant.


Je vais continuer à travailler sur Renga, et surtout sur WebKit, il serait vraiment bien que j’arrive à faire fonctionner enfin la version « WebKit2 » qui isole les différents composants dans plusieurs process, mais pour l’instant l’adaptation aux communications interprocess de Haiku s’avère plus compliquée que prévu et je n’arrive pas à libérer le temps et la motivation nécessaires.


Il faut que je trouve quoi faire avec mon micro-ordinateur d’un point de vue logiciel. Le matériel choisi n’est pas assez puissant pour faire tourner Haiku, mais ça pourrait être une expérience intéressante de voir si on peut alléger Haiku suffisamment. Linux fonctionne mais c’est ennuyeux. Peut-être un interpréteur Smalltalk compilé pour tourner directement comme un exécutable EFI?


Après l’archivage des CDs, je vais m’attaquer aux DVDs, même si je ne pense pas avoir autant de « raretés » de ce côté-là. Je m’interroge sur la préservation des bonus et menus de DVDs, les films eux-mêmes sont faciles à trouver, mais sur certains DVDs il y a de gros efforts pour remplir le disque avec plein d’autre chose (documentaires, menus…). Est-ce que quelqu’un s’en préoccupe?


Des contenus que je voudrais voir plus sur LinuxFr.org (type de contenu, sujet, etc.)


Continuez à partager nos projets, nos retours d’expérience sur différentes technologies, des liens un peu hors sujets mais qui explorent dans le détail un sujet qui s’avère plus intéressants qu’on ne pensait. Qu’il soit question de tricot, de vélo ou d’infrastructures autoroutières, c’est enrichissant de voir tout ce qu’on peut faire, avec du logiciel libre —  ou pas  —   ou sans logiciel du tout.

palm123


Accomplissements, réalisations, progrès de l’année 2023


Des circonstances exceptionnelles m’ont empêché de réaliser grand-chose.


Je me suis quand même inscrit sur la liste des traducteurs de Zabbix en français, même si je n’ai pas avancé d’un iota. 


Ce que je voudrais faire, apprendre ou approfondir en 2024


Alors d’abord avoir une doc Zabbix en français pour les dernières versions, comme la 7.0 qui sort actuellement. C’est un peu égoïste, car j’utilise Zabbix.


Ensuite je voudrais faire plus de choses avec Haiku, en particulier des portages, surtout que la doc est très bien faite.


Aussi, je veux approfondir wine, car je commence à savoir faire des choses, et je voudrais aller plus loin.

Ce projet n’est pas toujours en odeur de sainteté auprès des libristes, perso je le vois comme l’argument qui fait basculer certaines personnes depuis Windows : leur jeu ou programme favori fonctionne sous Linux, ils peuvent garder leurs habitudes, même si un logiciel équivalent existe sous Linux.


Enfin je veux « investir » dans firecracker pour différents usages.


Des contenus que je voudrais voir plus sur LinuxFr.org (type de contenu, sujet, etc.)


Idéalement plus de liens sur des technos variées, comme dans la défunte revue LOGIN.

Pour finir


On vous souhaite tout de même la meilleure année possible (rebelles, mais pas trop). Et, surtout, n’hésitez pas, dans les commentaires, à « continuer » cette dépêche.


Oh ! Et merci à toutes celles et ceux qui font de LinuxFr.org un site qui fourmille autant et ouvre tant de perspectives.
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