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Ça fait quelques temps déjà que la communauté des développeurs XUL se plaignait de la manière dont l'équipe Mozilla gérait le développement et l'évolution de XUL (le dialecte XML de description d'interfaces graphiques riches de Mozilla, prononcer "zoul"). Parmi ces critiques, on évoquait la difficulté de rentrer en contact avec l'équipe de développement, la non-considération de certains patchs...





Suite à plusieurs messages de Neil Deakin (fondateur de xulplanet.com) sur son blog, plusieurs "têtes pensantes" de l'équipe Mozilla ont répondu et ont lancé un wiki pour discuter de l'avenir de XUL, et mettre en place d'autres moyens de communication utilisateurs/développeurs que Bugzilla.
Parmi les problèmes évoqués par la communauté XUL, celui qui semble le plus mis en avant est le peu de marge de manoeuvre accordé aux applications XUL distantes. Les différentes propositions émises pour améliorer la situation sont intéressantes en ce qu'elles ne remettent pas en cause les mécanismes de sécurité implémentés dans Mozilla mais proposent un système de permissions par site validées par l'utilisateur (sur le même principe que l'acceptation ou non des cookies).





Il est à noter qu'un des développeurs Mozilla se plaint aussi du manque de structures permettant un retour des utilisateurs. Si la réaction de la fondation est très correcte, cet épisode remet en lumière la nécessité pour les projets libres de soigner leur communication.
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