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Voici une nouvelle fournée d'actualités en rapport avec les logiciels libres. Cette semaine :



	OS : FreeBSD 8.0 en vue, ReactOS 0.3.10



	Distributions : ARMedslack et un peu de nostalgie



	Logiciels : KDE4.3RC2, Collabtive 0.6



	Mobilité / Matériel : des applications C/C++ sur Android, Maemo qui migre vers QT ainsi que les FitPC2 et Marvell Plug



	Jeux : le STR 3D 0 AD est libéré, Yo Frankie ! mis à jour


	Systèmes d'exploitation




	Avec l'arrivée des premières bêtas (la seconde ne devant pas tarder), le chemin à parcourir d'ici la sortie de FreeBSD 8.0 s'amenuise. Pour rappel, la huitième branche majeure de ce système d'exploitation libre de type UNIX devrait sortir vers la fin du mois d'août. La liste des nouveautés est détaillée sur une page dédiée sur le site d'ivoras ;



	ReactOS 0.3.10 : à peine la 0.3.9 arrivée, voici déjà une mise à jour pour ce système cherchant la compatibilité native avec les applications prévues pour Windows NT. Pour plus d'informations : l'annonce (en) et la source (en).







	Distributions



	ARMedslack est le nom du port officiel de Slackware pour l'architecture ARM ;



	Cinq grandes distributions qui n'ont pas survécu : c'est le titre d'un article (en) de Caitlyn Martin sur Distrowatch. L'auteur y parle brièvement de l'histoire de Caldera OpenLinux, Storm Linux, TurboLinux, Feather Linux et AliXe ;



	Je profite de ce tour par la salve hebdomadaire de Distrowatch pour parler du calendrier à venir : Pardus 2009 est attendue le 17 juillet prochain et Sabayon Linux 5.0 est prévue pour le 9 août.







	 Logiciels



	 L'environnement de bureau KDE passe sa branche 4.3 en RC2 (en). La version finale sortira le 28 juillet. Pour ceux que cela intéresse, TuxArena a réalisé un billet intéressant (en) à propos du nouveau GwenView (le gestionnaire d'images de KDE4) ;



	 Le gestionnaire de projets PHP/SQL Collabtive arrive en 0.6  et je vous invite à lire le billet de Pierre-Yves sur la question. Démonstration et informations générales sont disponibles sur le site officiel du projet.







	Mobilité



	 Si jusqu'ici il fallait employer Java pour développer des applications sur Android, le système d'exploitation mobile de Google, il sera dorénavant possible d'opter pour les langages C et C++ compilés via l'Android Native Development Kit. Plus de détails sur Silicon ;



	 Maemo, la plate-forme de Nokia, migre de GTK+ vers QT. Rappelons que Nokia a racheté Trolltech il y a un an et demi. Double de sources : 1 - Derstandard (en) et la francophone, Silicon ;



	 Il ne s'agit pas pleinement de mobilité mais l'on va faire tout comme : GreenIT a publié une actualité à propos du FitPC2, cette boîte de la taille d'un trousseau de clés et qui abrite, pour 6W, grosso modo l'équivalent d'un nettop. Une version Ubuntu est disponible au prix de 359$. Pour ne pas faire de jaloux, notons que l'on entend fréquemment parler en ce moment du Sheeva Plug de Marvell, un mini-système "mural" doté d'un processeur ARM, consommant 5W et coûtant environ 100$.







	 Communauté



	Le club Développez.com a lancé la semaine dernière son service gratuit d'hébergement de projets open source. Toutes les licences reconnues par l'OSI sont acceptées mais l'hébergement du projet est soumis à validation. Hébergement Web, dépôt Subversion et gestionnaire de projet sont de la partie. La liste détaillée des conditions est disponible sur le forum du site ;



	OpenPC : l'initiative vise à la production et à la vente d'un ordinateur 100% libre. L'information a été relayée, entre autres, par KDENews (en) et LinuxLoop (en) ;



	 Le projet OpenStreetMap a organisé sa conférence annuelle à Amsterdam; l'occasion pour Ecrans.fr de publier un article sur ce site collaboratif visant à libérer la cartographie.







	Jeux


	Wildfire Games a décidé de publier son jeu de stratégie 3D temps réel, 0 A.D. sous licences libres. Le moteur a été placé sous GPLv2 alors que les contenus artistiques sont dorénavant couverts par la CC-BY-SA. Même si le site officiel est abondamment alimenté en captures d'écrans et médias, ce jeu, qui a été développé pendant 8 ans en C++ et qui emploie OpenGL, n'a pas encore connu de sortie officielle. Son ouverture est une sorte d'appel aux contributeurs.Quelques liens : la source (en), l'annonce de la libération du jeu, la section OpenSource du site officiel qui amène notamment au TRAC et aux instructions pour la compilation ;



	Yo Frankie!, le jeu développé avec le soutien de l'institut Blender dans le cadre du projet Apricot, a été mis à jour vers une 1.1. Celle-ci amène, entre autres, trois niveaux complets et une performance accrue. L'actualité détaillée : chez JeuxLinux ou sur le site officiel (en).
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